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Qué es un Sistema de informacion
geografica?

* | os SIG son una disciplina que tiene por
objetivo:
2 Geston de lcs datos de ~2ferencia espacial
Finlegracior de vanas ciencias y tecnciegias

* ACQuiscitn

* Ezructuracion
* Procesamiento
* Dbosidn
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Disciplinas involucradas

slquisicion de datos

Porqué se utiliza fos SIG ?

* {ocglizar un fenémeno o un avento

* Integrar datcs de varics formatos 2 de
diferentes fuentes

roceso de toma de decision

Ejemplo de utilizacion de los SIG

Datos gecmatricos

B .
Datas sascriptivos Apoyo 3 fa decision

» Zonas pemarkarns
~Io0ak e Burdacitn
- aczados e
VORI 30 W Demea
ote.

Papel SIG
Eiemplo: Maneio dei territodio a nivel de

departamentos

?C:rﬁ?

o & WO 3




Definiciones importantes

* Un sisterna de informacién geografica (SIG)
* Un programa SIG

* Un sisterma de gestion de bases de datos
{SGBD)

(0

Sistema de informacién
geografica (SIG)

* Conjunte de herramientas que se aplica a los
datos con ¢l cbjetivo de producir una
informacion pertinente para (a loma “e
cecisidn (etapas de la adquisicién de los
datos a la difusion de ia informacion)

* Los SIC son compuestos de vanas
herramientas incluyendo ios pregramas SIGy
sSG8Dh
B
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Programa SIG

* Una herramienta de ios sistemas de
informacién geogréfica

* Un software que permnite la gestion de los
datos gecmétricos y descriptivos:
2 adquisicion -
< gstructuracion
3 analisis
< difus:én




Sistema de gestién de
bases de datos

* Una herrarmienta de los sistemas de
informacién geografica

* Un software que permite definir, manipular e
interrogar los datos descriptivos

&g

Definicion de un SIG

~ Sisterna de
informacién
geografica

Componente datos

* Datlos de referencia espacial:

Datos dnscriptivos
Cultreos de maiz Weadoremes
“Superfics : 50 ha ”;;:W“M
e
procwunc: Cliper = Eecata
< Foche
+ Codreacsan
..




Componente datos

* Los datos asocian una descripcion
geomaétrica del territorio y una descripcion
tematica de los fendmenos que encontramos

* Componentes dinadmicos que necesitan una
puesta al dia

* Los procesamientcs analiticos realizades
crean nuevos datos que enriquecen fa base
de datos

* Bases de datos SIG y SGBD

wz]
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Componente datos

* Los SGBD permite la gestién de los dates
descriptives”

< ermits la modelizacion de los datos

Stiene funcionas para
* 2 adquisicion ge jos datos
* la actualizacién de o5 datos
* la seleccién de ics dates
* la extraccion de 'os dates
" ate

Recursos humanos

* Enfoque multidisciplinario

informatica w
Adguisicion de datos !
=

Otras aplicaciones

* Integracién a varios niveles
Sdeterminacién de los objetves Y
2evaluacion de impactos S
Fdzierminacién de actividades pricritaras

)
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Componentes de un SIG

¢ Componente informatico

Componentes de un SIG

* Componente procedimientos de gestion

3 acquisicién de datos
S estructuracicn

< analisis

3 difusién

Olbjetjvos de los S1G

e
, Realidad

P—
Y ey

. Datos

SIG ) { . ertagrar y orgaizar

| Andlise

Sbhaarvar ¥ medir ~

‘ Analizar y procesar
pm——

Informacidn
. Caxrminicar

—t
Decigion
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Objetivos fundamentales
de un SIG

* Desarrolio de sistemas capaz de transfermar
ios datos iniciales y de considerar el espacio
a fin de producir una informacién significada
para facilitar la toma de decision

[ em——

; Catastro

et La toma de decision se
hace después del

[ o u——
{__Cohdafor SIG andlisis de la :nformacion

4:%‘:3 ClAT disporubie
ver
l‘——h‘“‘

Campos de aplicacidon de los SIG

Analisis
espacial

Produccion
cartografica

Campos de aplicacion




Conceptos basicos de cartografia

Qué es unmapa ?

* Representacion abstracta de la realidad

* Comunicacion de una informacidn descriptiva
y geométrica
2 informacién geometrica punto, linea y poligons

* Reprasentacion de relaciones espaciales

S>agdyacenca
S proximicad
<3 interseccion
»21c.
fx. +73

Cualidades de un mapa

* Cualidades fundamentales

»Precision
« ingica la resoiucion con la cual se puede madir
un fendmeno £on un :nstrumento
2 Exactitud
- conformidad de 'a nformacién en refacidn a ia
realicac

2 Comprersible paca los usuanes




Ejemplo de mapa

Caractenzacon de 103 sueles de Mongduras

Cartografia asistida por computador

* Rapidez de elecucion

* Homogeneidad de las cperaciones

* Facilita la reproduccion y actualizacion de mapas
* Harramientas de manipufacion de los mapas

* Estructuracion de lcs datos en un mismo entomo

n@{é —

Creacién de mapas

* Representacion de 3 dimensicnes en 2
dimensiones

* Distorciones de los objetos
»forma
< superficie
S distancia
S direccion

[



Coordenadas espaciales

* Sistema de referencia utilizado para
localizarse sobre la superficie de la tierra

* 2tipos de sistemas de coordenadas

+coorderadas geograficas
« unidades: grados, minutos y segundos
« latitud v ongitud

Scoardenadas planas
» unidades metros

Proyeccion cartografica

* Permitir una correspondencia entre fas
coordenadas geograficas y las coordenadas
planas

Proyeccion cartografica

* Minimizar \as distorciones para un territorio
dado

* Propiedades fundamentales

4+ conformidad
2 sguivalencia
2 equidisiancia ?E?‘-“r—




Tipos de proyecciones

* Proyeccion cilindrica

o e (2

* Proyeccion cénica,,
Al

-5

* Proyeccion plana

@ e ®

/%

Proyeccién cartogréafica

¢ Proyeccién Transversal Mercator
< Proyeccion cilindrica

Sdivision de!l munde 2n 80 huses ¢e 5 grados cada
uno (fengitud)

Ibuse 1 en Alaska y husce 20 en Siberia
+:z3da Huso tene su progio meridian central

Jrepresentacion consistente al escala del giobo

F2LY
al »
Sistema de referencia geodésica
* Aproximacién de la forma reai de la tierra
* Ejemplos de elipsoides
> Clarke 1866
S GRS-80
PR
_Bi.




Clasificacion de las escalas
cartograficas

* Escala
+ingica la razon entre una entidad de distancia
sobre un mapa y i trayecto equivalente socre el
territono

* Escalas Pequerias ”,
1/200 000 y mas pequeio %

* Escalas Medianas
2 1/50 000 - 1/100 000

* Escalas Grandes

2 1/28 000 y mas grandes W
| § WY

Ejemplos escalas

Escala Grande

v 50 X0
Escala Pequefa
G Chutad
e 285G 50¢

Ejemplos de recortes
cartograficos

Recorte por departamentcs

Racorie por municipios

ped




Generalizacién cartografica

¢ La necesidad de generalizacién cartegrafica
sumenta con la reduccidon de escala

* La generalizacién cartogréfica involucra:
-+ Seleccién
2 Simglicacién
3 Exageracién y desplazamiento




Estructura de datos

Estructura de datos geométricos

* Utilizacidn modos de almacenamiento que
producen modelos simplificados de la
realidad

* 2 modos fundamentales
-» modo matricial

= modo vecteral
+ no topologico
» topoidgicn

=
i a2

Estructura matricial

* Divide =f conunte de 'a zona de estucio en celdas
reguiares {(oixsles;

?TE’] |
B a5




Estructura matricial

Cada ceida contiene un s0Io0 valor

No se reconoce puntes, iineas
o poligonos

Estructura continua

Fuente de ios datos utiizados

< percepcidn remcta
< bamde octico

&
s
Estructura matricial
* Bases de datos —
400
ToQ
f4SH A
NE s+
Estructura matricial
* Precisién de los dates
3 Resolucidn = tamado de un pixel )
2 Resolucidn tiene una influenc:a directa 2n la
clasificacién
2 Alta resolucién = pixales de pequefa simension
2 Resolucién estatlecida en funcién de los
objetives planteades
vz
2% =
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Estructura matricial

Usc de 'a hera roal

Supecposicon
de una grilla

Matrz resttante
0 sincuitvg

2 quttvos
Har

1 Rics

Estructura vectorial

* Realidad representada por un conjunto de
entidades localizadas en el espacio

* Estructura discontinua

* Representado por puntos, iineas y poiigonos

ZE0T

i

Estructura vectorial

* Tipes de estructura vectorial
< programas de diserio asistido por computador
2programas SIG ne topoidgicss

@programas SiG topoldgicos

s
ez




Estructura vectorial

* Que es una estructura topolégica ?

@ Descripcdn explicta de lazes de vecindad, de
adyacencia, de interseccion, de pertenencia y de
inclusién que unen los elementcs geométricos

FAsegura la coherencia grafica

> Acceleracién de todas las operaciones de analisis
espacial

e

Estructura de datos

* Programas de disefio asistido por computador
% Autocad, MicreStation, ete.
2 Ausencia ¢e topclogia entre las entidades
< Capacidades analiticas reducida
= Lazos con bases de datos
2 Redundancia de los elementos
+ Fuerzas: Edicién, adguisicion

Estructura de datos

* Programas S1G no topologicos

< Mapinfo, ArcView, etc.

2 Ausencia de topcicgia sntre las antidades

- Redundancia de ics slementes

2 Simulacién de epologia

2 Funcicnes de analisis espaciales dispenibles
<+ Lazos con hases de dalos tematicos

¥ Fuerzas: Princpalments visualizacidn

e

4

2
e
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Estructura de datos

* Ejemplo de estructura no tepolégica : ArcView

| Srape | Aflas_s | Area | Penmeier |Deot code.

i polygon Cortes 3.7+ X3 523720 5

T ategon Yoro | FITTe > 009 688568 8 m

Estructura de datos

* Programas SIG topoldgicos
% Arcinfo, Genamap, MGE, etc.
- Ausencia de redundancia de los elementos
& Funciones de analisis espaciales supericres

+ analisis de red
+ analisis de vesindad

cetc. .
¥ Fuerzas: Andlisis y Procaeso
Y e
Ty
Estructura de datos
* Elempio de estructura topolégica . Arcinfo
t
Poeygond  Arzy UST ! o A LPOLYE RPOLYE
1 o 1238 D
2 12578 R
3 % 4 3 { *
4 N Y € by i .
i i 3 H 3
R ¥
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Estructura de datos

* Superposicién

ESUUcILrg no 10poiges

Estructura topokgica

Matricial o Vectorial ?
® | as 2 estructuras no son intercambiables

* Matricial
2 Comgatbilidad con imagenes satéiites
2 Estucio del medio ambiente donda 'a pérdida de
detailes no es impenante
+ No se prasta para analisis de red o de poligores
* Vectorial
2 Estudio ze precision
- Se presia a cperaciones de adicion y analisis
espacialas ampiias
9 Faciita la asociacicn con datos descrptives At
2y e




Analisis espacial

.

Funciones de analisis espaciales

Proximidad: establece ‘azcs de vecindario antre los
elementos gecmétricos

Adyacante identifica los eiementes que comparten al
mencs un limite comun

Cenaudn Elementos GuUe $€ COPECIan uncs <on ores
para {zrmar una envdad definda

Surerpcsicion: Establece relaciones entre elementes oe
varias canas

Relaciones Ge perenenc:a. Estabiece relacienes de
nclusion y axclusion

Simulacidar Evolutidn er 2l espacio de fenémencs segun
vanos parametros 469 B
53
2.

Funciones de analisis espaciales

* Operadores no espaciales
< arimélicos (+, = X, 2o, sin. 2ic)

< i6gicas ( AND. OR NOT, > < etc)

* Operadcres espaciales
> ratreos {posicdn, perimetro, superfice, 21C )

3 rglamonales (agvacente, inciusitn, conaxidn, et}

L=dEaRT

o
3 _x




Analisis espacial
en modo matricial

* {avantamientes

* Clasificacién de los pixeles
* Analisis de proximidad

* Superposicion de capas

* Andlisis tridimensional

Analisis espacial
en modo matricial

* Levantamientcs

ol LR
: /- z -
W "uvofu:u:eees ?jm
—u—.‘&“
Analisis espacial
en modo matricial
* Ejemplos de clasificacién
1 % —'3;
FHEA H ﬂ
] 7 i
3 3
ks 38 SuEes Nu 3 puees
2}
wEIT
Baxzd




Analisis espacial
en modo matricial

* Ejempio de analisis de proximidad

(i8] 72 88| \\\J,J
74] 67 56| 50 SN N }
59| 53] 44| 37 =
84| 58] 58] 24 4 /"—v\J

ARkura Direccitn Jel flujo

-kl
-
-

Analisis espacial
en modo matricial

* Eiempio de superposicion de capas

3 1 R 1§82 5 5.0
3,0 2 « 2 2 T o« 8 1% = 30:0,15
301 2.1 2 3 4t IR

Sosbnema Loriceno Coekzento Potenaal Je cakk

ientficacidn e Tonas potenciaes para 'a siembra de café

_J11 a2

Andlisis espacial

en modo matricial

* Modeio numérico de terrano (MNT)
-+ modelo tnidimenswonal

Frepresenta an forma numeénrca el relieve Jde
ura porsidn de :a tierra

Sutiitdad: calcules de pendientas, orientacion de
cendientes, a de puntos. visizdidad de un
unto visualizacion 2D, etc

S Disponitie a partr de imagenes mainTiaies (&)
Readan

E‘iiﬂ




Modelos numéricos de terreno

Nicaragua-MNT

Analisis espacial
en modo vectorial topoldgico

¢ Analisis de proximidad

* Andlisis de adyacente

* Analisis de conexidn

* Analisis de superposicion
* Andlisis de pertenencia

* Analisis tridimensional

Analisis espacial
en modo vectorial topoldgico

* Andlisis de proximidad




Analisis espacial
en modo vectorial topolégico

* Andlisis de proximidad

&
e

3008

interpoiacidn de isocontournss de altura

Analisis espacial
en modo vectorial topolégico

* Anglisis de adyacents

identificar i3 superficie de 108 cuitives de calé gue son
adyacentes a la Avenida San Marun

&

By e

Analisis espacial
en modo vectorial topolégico

* Andlisis de conexion




Analisis espacial
en modo vectorial topolégico

* Analisis de superposicicn

Susios Sue © ' Codwes !
Pl
N 2 ! L) .
H 3 <« i
- 4 ! L) N
i ome ©  Comgo 1 Comgn pt
Pend, sueios l ? ] : Sem '
P e m
2X s
Analisis espacial
en modo vectorial topoldgico
* Andiisis de pertenencia
Identificar las aldeas que
peranecen al
Departamento de Yoro
21 &2
Analisis espacial
en modo vectorial topolégico
* Modslo numérico de tarreno (MNT)
3 modeio ndimersioral
S rapresenta en forma numénca af relieve de una
porcion de 2 tiera
3 tilrdad. calcuios de pendientes. orentacion de
pendientes, a de puntos visibididad de un punte,
etc
> Creacién a parur de isolin2as o d2 sunios
jACa Al
Hx. =z
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Tecnologias SIG

Tecnologias SIG

* Tecnologias de adquisicion
* Tecnologias de analisis espacial

* Tecnologias de difusidn de datos aspaciales

Adquisicién de datos de
referencia espacial

* Agrimeansura

* Foto-interpretacién

* Sistema de pesicionamiento global (GPS)
* Barrido &ptico y vectorizacion

* Digitalizacién

* Percepcion ramcta

i

36,
-
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Agrimensura

Técnica para los rabajos de precisién
Medidas de angulcs y de distancias

Instrumentos: teodolitos, estacion total, librete
electrénico

Frecuentemente asociados a los GPS

Campos: Transporte. Municipal

Foto-interpretacion

* Interpretacion manual
& frecuentamente utilizada en cartografia tematica
3 comaccidn de distorciones
< ziasificacion de ‘a 'magen
& DOCO praciso
* interpretacién con esterestituidor
2 repraduce poscicnes en 3 dimensiones
> gran Srecisien
2 ayuca de puntcs de contrel y de measlo
numéncs de terrens
= rtn A Lo
Sproducto. sroitic :?xgm

Sistemas de posicionamiento
global

* Liamadc GPS (Giccai Positicring System)

Determing la posic:an c2 puntos a partr de la
observacion de seraies amutdes por 3a%éilles

* Comperentes: saté!ites estacion total y recestor movil

* Pracisién de los dacs q,g
3 mode autenomo =
+ moce Zrferencial

¢ Correcoiones de '0s erores

* Control Ze ia calidad de ios datos

* intzgracidn de ios 22izs GPS al SIG

A
3
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Barrido dptico

* Llamado scarning
* Digitalizacién automatica de doccumentos

* Produccién de dates en formato matricial o
vertorial

* Referencia cartografica

* Produccion de datos en formato matricial o
vertorial

Barrido éptico

* Utilizacién en formato matricial
2 disponible directamente
3 analists det contemido

* Utihzacién en formato vectorial
9 ectorizacion en medo manual
3 vectorizacidn an medo semiautomatica
2 vyegtenzacién automatica

r‘g

o
-
3

Digitalizacion

* Tecnologia la mas utilizada para la extraccion
de informacién a partir de mapas o fotos
areas
Equipo de base
»mesa de digitalizacidon
FCUrsor
* Metodologia
3 fiyar el mapa sctre 'a mesa de digitalizacién
2 «cenuficar purtos Ze control

2 digitalizacidn {meas continuc o made punto)
< control calidad L8R




Percepcién remota

* Adgquisicién de datos a partir de sehiculos
aeroportacos o satéiites

* Estudio de fenémencs que no pueden ser analizados
sin esia lecnclegia

* Discriminacicn de objetos por su espectro de amisin
C‘iﬁ‘““
K ow
* Varias resoluciones espacales Y

* Datos dispenibles en formato matncal
* Combiracitn con datos veclonales &
1

< aumentar precisién de la clasdficacidn

Percepcion remota

¢ Chjetivos

9 Cartografia ce terniones ampiics. inaccesities 0
nubladoes

¥ Aytomatizacién de ia productién de mapas y asi
reducciOn de Sostes de adquisicion g 2ales

< Deteccion de fendmenos invisibies a la
percencicn humana

20
,_il 7

AN UL S S [ I T A h‘

Percepcion remota

* Ejemplos de utilizacién
2 Seguirnentc ambiental en ¢l tiempo
<+ Caracieristicas de la vegetacion y deil suglo
< Metgoroicgia
2 Catastrofes naturales
3 Eswudio de estructura gecidgica
¥ Realizacén de medale numén

P
T




Percepcién remota

¢ Ulllizacién de datos multiespecirales

=la maycria de los satélites cagturan radiaccnes
del visible al infrarroja

2lcs satelites radares capturan radiaciones de
microoncas

Ultravicleta ——
X

— Micoondas
L
. x .
Rayo | Payo {gae  Inbamo . Ondasmsos
cosmuco ia;ammai % [
v
Visicle

Har

Percepcién remota
* Sensores satélitales {infrarrojo y visible)
< giemplo Landsat, Spot, ete.

* Sznsores satélitales (racares)

2 glempio. Radarsat. Seasat. efc

* Sensores Smallsat

2 eempic EarthWatch

. § WS-+
Percepcién remota
* Landsat
2> 3atélites americanos
sLandsat TM. resolucidn 30 meucs
< Langsat MSS resclucidn 80 metros
< Landsat 7 (1398)
« Landsat TM resolucién 15 melrcs
- Landsal MSS resiucidn 80 meucs
21 oo




Percepcion remota
* SPOT
» Satélites francos
2 8P0T pancromatico: resolucian 2% metrcs
23SPOT multiespectral. resolucién 10 metros
2 Senvicic de pregramacién

»Reatizacién de modalo numerico de terrene con
StreroSpot

m&"‘

Percepcién remota

* Radarsat
< Satéiite canadiense
¥ Rasciucién: 10 - 100 metres

< Fosibiiidad de realizacion de modelo numence de
terreno

#»Radarsat 2 lanzadc en 200Q

i
4

Tecnologias de proceso y analisis
de datos

* Programas de disefio asistido por computador
* Programas SIG
* Programas de procesos de imagenes

* Programas SIG de tipo servidor




Balance de los programas

for N
§ uc;r:ras Pegraras SIG Regraras 26 Pogramas 28 300
ce CAC procesc de magen sarvdor SIG

Lt ) (e (T e

Procssa Ditusion |
{Analisis /Adquinicion) Detusion VSR
I Ediewn @
clavepwn N’ Y FAY
e b A~
— e £gicnn
Rpcaze Gewraion 4G Ak

Tecnologias de difusion de datos

* Geodirectorio
2 Catlcgo describiendce los datcs de referencia
agpacial
4 Entormo cliente-servider

* Seruder de dates de referencia espacial
sobre internst
<+ CiAT-laceras
2 Lardcars research de Nueva Zelancda
3 Paginas amarillas (Australia)

o
b
e
1

SIG Cliente-Servidor
* Ejempic Gecdirecterio

- Gferias an Saws 38 raferencia sagacal

M H - - / Catastm
g
S — Geodvectona
FPeucdn an daies ge ‘\\
refarency escacal

Forasiera




Desarrolio de un SIG

Metodologia de evaluacion de las
necesidades

OBJETIVO: Porgué utilizar los SIG 7

¢ Definicién de g problematica

-+ £stabh wenio e as OEnL pCT SArE 36 08
USLANOS

> Petacon cel proyessa 5.6 on funmion e mardate 2ol Srpanmsma
* Justificacion de la utilizacion de un SIG
* Evaluacién de la pertinencia del SIG

S nresiSCny Fel presupuesio y de iz waladiicac

* Realizacion del SIG sionc ??
* Precisar los objetives y actividades SIG

&

A 23

Estudio de necesidades

* Cuién admunistrara ef groyecto 7
* Cuaies scn los usuarios ?

* Cuales son las decisiones gue i0s Usuancs
potenciales van a tomar ?

* Cudles son los productos requendos para temar
estas decisicnes ?

* Cudles scn los datos necesarics ?

¢ Cudles sonias ocerasones SIG requindas ?

:.?f?‘xfm
B F W




Estudio de necesidades
* Cudles son las tegnciogias requendas ?
* Cudles son fas repercusicries para la arganizacion ?
* Cudles son los recursos humanes necasancs 7

* Cudles scn las insliticicnes u organismes con quien
se puede compartir informacién ?

* Cdmo se hara la implicacién de los usuanos ?

* Cudies son las prioridaces de realizacién de
producios ?

* Como se hara la gestidn del SIG en ef futurd ?

46 Aol
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Necesidades por cada producto

* {dentificacidn del cojetivo de este progucto SIG

* Seleccion la zona ce estugio

* ldenyficacidn de ias nstituciones y del perscral que
van a colaborar

* Seleccitn de los sitics a prionzar en funaco de
caracteristeas precefinidas

* ldentificacién de ics datos requeriacs (cfera vs
demanda)

Necesidades por cada producto

* identficacién de las tecnologias requencas

* Identficacién de las stapas a a elaboracién dei
producio

* Cudl esla frecuencia de produccién
* |dentificar las caracteristicas def preducto

* Establecments de un proceso de evaluacion del
procucio

?g__ l’?ﬁ“




Caracteristicas de un
proyecto SIG
* Enfeque multidisciptinano
* Vanedades de tecncicgias

* interdependenc:a entrs los usUarcs y el personal
implicado

* Participacién activa de los usuanoes
* Profusidn de datcs
* Impactos scbre las instituciones

* MNecesidad ce una esiruciura de gesticn

wEG]
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Como asegurar el exito de un
proyecto SIG
E_l K
Principios de base
* Entre mas especializado ests el sistema.
menos esta capaz de adagtarse a diferentes
necesidades
* Cuando un sistema esta jargo. necesita un
mayor mantenimiento
* Los SIG tienen una vida
* Enfoque del general al parucular
HELT
Jx. el




Principios de base

* Enla concepcion de un SIG enuna
organizacidn se debe entender

Fentornoe
Festructura
Sfuncién
»las poiitcas

3 procesos de gestén

¢ Después vienen las capacidades y
cporiunidades ofrecidas por ias tecnciogias

w2
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Definicién de un SIG

Sistema de
informacidn
geografica

2

Ciclo de vida de un SIG




Estructuraciéon de un
proyecto SIG
* Eiemplo de organizacién:
*>Comité se Direccién
> Director dei Proyecto
* Equipo de usuanos

+Equipo de adquisic:dn de datos

< Equipe de desarrollo

€
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% Porgue tener un estructura en la organizacion ?

Etapas de implantacion de un SIG

¢ Plan Director

2> Defimicién de la proclematica de la organizacién
+ usuaries’necesidades
+ estado de los dates

> Estructurar el desarrolo de tos SiG enla
arganizacién

S Evaluacian de los cosios y beneficics

< Especificar ios proyectcs SIG a realizar con una
priorizacion

-
s
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Etapas de implantacién de un SIG

* Analisis prelimuinar por cada proyecto SIG a
reafizar

2 Stuacion actual

2> Objeuves

2 Orentaciones tecncidgicas

4 Ornentaciones organizacionaies

3 Estrategia de consytucién de una base de datos
< Raccmendaciones
W R
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Etapas de implantacién de un SIG

* Arcguitectura del SIG

2 Definicién del mode de funcicramiento general
del sistema

2 Definic:dn tecnolégica
< Defincién organizacicnal
> Cntencs de calidad

< identificacidn del escenano ge implantacién

PN
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Etapas de impiantacion de un SIG

* Analisis funcional

< Descripcién en detalles tcdos los aspectes de la
entrega del sistema

I Vvalidacien de las unidades de precesos

Sindicacicres para el cesarrollo de las funciores
ce progasos

@ Validac:on del precess de agquisicion de los dalos

3 Descripcidn de las cperacicnes percestities ai
Uusuano

LTI

Etapas de impiantacién de un SIG

* Realizacién técnica
+Desarrcllo de ‘as funcicries

3integracdn ce ias compenentes ecroldgices

< Adguisicién de datos

< Redacaién de guias de cperacien cel sistema

w2
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Etapas de implantacién de un SIG

* implantacién dei sistema
SFinalizar {a construcoién de 13 base de datos

- Comprobar la eficacia de [as funciones del
sisterna

-+ Optimizar ef funcicnamiento del sistema

2 Capactar 1os usuancs

Etapas de implantacién de un SIG

* Operacién del sistema
% Perfeccionar los mecansmes

< Persequir la adquisicion y la validacion de los
datos

< Efectuar controles de calidac

< Sugenr modificaciones ¢ adiciones de funciones

- 1 W 1
Etapas de implantacion de un SIG
* Mantenimiento del sistema
3> Evyaluacén ante-proyecio del sistema
» conformudad del sisterna
« utitidad dej sistema
- rendimento econdmico
> Compartcién de las responsabiticades
E’@f‘ré;
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Los SIG como apoyo a la toma de
decisiones

NS V/4
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Los SIiG y la toma de decision

* Los SIG pueden ser una herramienta muy
poderosa para la resolucion de situaciones

de conflicte l

Es esencial hacer un diagnéstice de la

situacion antes de proponer up producto o
una solucién

ko i
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Los SIG y la toma de decisién

* Por qué ei SIG es una herramienta ideal en la
toma de decisién ?

<» ias bases de dates SIG combinan la informacion
espacial y no espacial

2 los SIG poseen exelentes funcicnes de

visualizacién de ios dalcs y asi sugery scluciones
pctenciales

= ios SiG permien a fos usuanos ef realizar
estudics de sensibilidad

2 o8 SIG lienen funcicnes de satecaidn espacial y

rciones analiticas
fw‘




Los SIG y la toma de decision

* Ejemples de toma de deasién:
% dentificar of caming moés corto antre 2 puntos
% locahzacion acessibididad
% dentficar zonas cafetaleras

3 plan de manecs de cuencas

2 ete.

Etapas generales de la toma de
decision

»

Identificacion del tema de anansis

Definicién de ia croblemabca

»

Definicién de les productes SIG

-

ldentificacion de ins dates, tleoroicgias. perscnal
necesaric para ia reaizacon del progucto

Seieccién dei procedimiento para ‘a resciucidn del
problema con una selucian optnm,

Reahzacién ce los progucios segun prioridades

w6
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Factores que influyen en el éxito
de un sistema de apoyo a la
decisidon
* Falta de funciones de analisis espacial en el
prcgrama SIG

* Herramienta de difusién no dispenibles
* Falta de datos de referencia espacial

* Datcs a una escala o resclucién inapropriada

S
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Flujo tecnolégico
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Componente clave = DIFUSION

* Colaboracién can organismos, grupos. etc.

* Difusidén adaptada a las necesidades de cada
grupo de usuarios

* Mandato bien definido

* Presupuesto estable

¢ Capacitacién dei personal y usuanos

* Personail especializade, eficaz, primordial

* Medios de comunicacion

* Buen conocimiento de la problematica

* Retrcalimentacion de la parie de los usuarics

=
& S

Sistema de apoyo a la decisién

* Exito de ia realizacion de producios para la
torma de decisidn
% metodelcgia estructurada
+ preceso interactivo ¢e diagnéstice, de
corcepcion y de evaluacion ex-ante

> mplicacién ce egquipes multdisciphnanos

S irteraccionss esirachas con los usuances acluaes
y potenciales

Simplicacion de vulgarisadores en la difusién dela

nformacion

g
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Metodologia general

1 Identificacion del tema de analisis

> dentficacon Ics objetives
2 Determirar la regién Cel trataje

< identficacion de las instituciones y el perscnal
que van a colaborar

2 Recanocimiento de la region de trabajo

Metodologia general

3 seieccion de sitios prioritarios
< imponancia de los problemas
S pctencal det producto
< representatividad al pian regicnal
3 &

4 Analisis de diagndstico
<identificacion de productcs 3 desarroliar
S caracterisicas de (os daics y tecrolegias
aisporibles
2 dentificar limitantes puntos de intervencién,
oeencial del preducto, durgbilidac, ete.
LT

=
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Metodologia general

Sidentificacion y especificacicnes de ias
necesidades para la realizacién de cada
producto

3 Jaios

tacagiogia

2 ersongi implicado
- colatoraciones

N-TEPL
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Metodologia general

6 Establecir pricridades de realizacién en los
productcs

< potencal de difusion

& intercambios Con CIgarusmos, grupes. etc.
3 Factibilidad técnica

+ Repercusiones locales vs mandato del CIAT
& Beneficos vs cosies

7Conoepcién de un producto preliminar

el Rt
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Metodologia general
8 evaivacion ex-ante y reevaluacién del

producto

> ytilidad para los ysuarics

= durabilidad

- adeptanihcad

g
Aa ac
Metodologia general
9 Plan de accién global y calendario para la

difusién del producto

2 acciones de capacitacién

< colaboracion con una red de instituciones,

técnices, poblacién. etc
-» actuaiizacion det producto
< autogesticn del producto
?\}ZI.:“:
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Metodologia general

10 Puesta en accién
¥ Realizacién de procductos para difusion
2 Insbtucionalizar 10s 1azos de comunicacidn entre

los diferentes usvancs y les gue realizan
productes para ia retroaiimentacion

2> Parfeccionamentc de fos producios

|

Actividades CIAT-NICARAGUA

* Elaboracion de mapa topogréfice

2> meodc de presantacidn
S modo de sintatizacion con mapas ¢e microcLencas
@ oricnzar zonas ce acsdninterventicnoganizacion

* Realizacion de un inventano de ias fuentes de
informacién gecreferenciadas o que pueden
georeferenciarse

* Eigboracidn ge mapa de uso de tierra actual y
potencial

gt Pl
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Actividades CIAT-NICARAGUA

-

* claboracion de mapas de microcuencas

Sdivuigacién y evaiuacién a cerca de ias
comumdaces

* Elaboracién de medelo 30 de microcuencas
S prionzacion de accicnes

* Elaboracion det Atias de San Dionitsio

* Elaboracién de un manual de capaciiacién
para uso de CD's ROM

f,“
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Actividades CIAT-NICARAGUA

* Formacién de una organizacén a nivel de la
subcuenca para la toma de decisiones sobre
manejo de los recursos naturales

.

Elaberacion y publicacion de diagnésticos de
microcuencas

* identificacidn de 3 microcuencas de alta
pricridad e iniciar acciones

* Elaborar ex-ante analisis de alternativasen 3
microcuencas de aita prioridad ﬂ

Actividades CIAT- NICARAGUA

* Produccion de instrumentos interactivos de
apcyo a toma de decisiones por ios usuarics
para evaluar innovacicnes

* identficacién de las tendencias de uso de ia
tierra

* Evaiuacidn del cambic de ia preductividad a
nivel de microcuenca en raiacicn al medio
ambiente (suelo. 2gua, etc.)

* Diseminar resultadcs a ias organizaciones en
formates amigables 2

Actividades CIAT- NICARAGUA

¢ Censclidacion de la base de datos en
formate amigable para uso perla peblacién
meta

* Elaboracién de manuales capacitacién sobre
el usc de bases de datos y sobre los SIG

* Elaboracién de convenios de cocperacion
2 daws, capacitacién, tecnclogias, el

* Participar en grupo-interinstitucional SIG
3 proves: acceso 3 los datos CIAT -t Rk




Actividades CIAT- NICARAGUA

identificacién de los regquerimentos minimes
de hardware/software necesarios para utiizar
el sistema a nivel local

»

identificacién de accicnes a monitorear con el
Comite interinstitucional de reforestacién

Cocrdinacién y concertacién de acciones a
nivel de subcuenca para el manejo de
recursos naturales

Actividades CIAT- NICARAGUA

* Elaboracién de una guia metedolégica para
la seleccion de areas ciiticas de intervencién

Actividades CIAT- HONDURAS

* Realizacién de un inventario de las fuentes
de informacion georeferenciada

* Consolidacién de bases de dates en formato
amigabie para us¢ por la poblacién meta

* |dentificacion de las tendencias de uso de la
tierra

* |dentificacién de los requerimientos minimos
de hardware/software necesarios para utilizar
el sistema a nivel local




Actividades CIAT- HONDURAS

* Integracién de informacidn disponible del
ambiente/sociveconémica al sistema
CLODEST

* Preduccién de instrumentos interactives de
apoyo a toma de decisiones por los Usuanos
para evaluacion de impacto de innovaciones
especificas

* Caracterizacién y pricrizacién de indicadores
jerarquicos de! cambio an el uso de la tierra :ﬂ

&

Actividades CIAT- HONDURAS

* Evaluacion del cambio de fa productividad a
nivel de micrecuenca en refacion al medic
ambiente (suslo, agua, etc.)

* Evaluacién de varics escenarios para el
mejoramiento de cobertura de suelo e
identificacién de zonas ¢ ensaycs

* Incerporacién de indicadores enddgencs
(locales) en lcs sistemas ce apeoyo de
decisiones basados en conocimiento y SIG g
J a1 BiR
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Actividades CIAT- HONDURAS

* Medicién de caudales en las microcuencas
de Yorito/Sulaco

* Desarrolio de principics crganizacionales
para maneio de [a microcuenca con
perspectiva de accidn colectiva

* Desarroilo de técnicas participativas para el
diagndstico y la evaluacién de impacto a nivel
de microcuenca

By Al




Actividades CIAT- HONDURAS

* Cacacitac:én 8IG y sobre los bases de dates
en CIAT a cerca de proyecios, instituciones.
Ong, ete.

* Capacitacién y difusién de ics resulftades SIG
desarrollades e implementados por el
proyecio a cerca de instituciones {gobiemo,
CATIE, lICA. atc.), ONG, comites locales, etc.

&
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Actividades CIAT- HONDURAS

¢ Desarrcilo de instrumentos para las
organizaciones y comunidades basados en
aplicaciones practicas de ias tases de dates
¥ $U UsO como apoyo a la toma de decisiones
en el manejo de los recurses naturales a
nivel de microcuenca

* Coordinacidn de acciones de investigacidn
con otras instituciones colaborativas

&
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Toma de decisidn

Cusles son las decisiones a tomar 7

3 finca

2 MICroCuenca
2 cuenca

< municipe

<+ departamentc
% pais
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Apoyo a la toma de decisién
* £stablecimiento de zonas de trabajo a partir
de criterics

* |dentificacién de los limites con un mageoQ
participativo

* Establecimiento de zonas criticas dentro de
las zonas de trabajo

Apoyo a la toma de decision

* Diagnéstico de recursos naturales a nivel de
microcuenca

* Realizacidn de mapas de uso de los suelos
»avolucisn en el Yempo
Scarametras que influven en el use

* Realizacién de mapa de capacidad de uso de
los suelcs

<+ pragticas de maneo potenciales

1.
Apoyo a la toma de decisién
* Cuantificacidn de la deforestacién enel
tiempo
P parametcs gue .nfivyen la deforastaciin
2iocalizacibn de (as zonas deforestadas
* Mapa de cultivos potenciales para una zona
< potenc:al de productividad
< petencial ge mercado
I
-3 W 3|
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Apoyo a la toma de decisidén

¢ Evaluacién de distnbucidn esgacial del
fenémeno de la degradacion de los sueles en
funcién de 1z agricultura y de! desarrcilo
urbano

* Cuantificacién del caudal de un ric segun los
periodos del afio

* Cuantificacién de los riesgos de inundacién

en una microduenca
6%

Apoyo a la toma de decisién
* Sistema experto para esceger cultivos ¥
abenos verdes aptos para ef iugar
* Distribucién de la poblacién en el iempo

S caracterisucas de la pebiacidn (achvidad
econdémica. salud, nivel de vida, etc.)
caracterisicas de su medcic ambienig

* Calidad de agua de una cuenca

k. § W T

Apoyo a la toma de decision

* {dentificacién Ze los agricultores que no
tienen titulos ce tierra

* Cual es el estado de [a cuenca
-»problemas de gestién
< pesiilidaces de mejcramento
< plan de maneo de cuencas
=S prionzacién de zona

* El abastecimiento de agua es suficiente para
las necesidades de los cultivos

¥ELT
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Apoyo a la toma de decision

* Realizacién de ios pianes de fincas
SUs0 ¥y potenciai de ia uerra
Scaractenzacion econdmica

* Evaluacién de la impertancia y de la evolucién
de los tipos de explotacidn agricola

* Reparticion de las 2onas de quema

* Generacion de los limites de cuencas
hidrograficas

Apoyo a la toma de decisién

* Evaluacion de la relacion entre pobrezay el
estado de degradaciédn de ics recursos
naturales

* lgentficacién de zonas de potenciai
agreforestaies

i< 5 S S |
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ArcView GIS. Curso Tedrico-Prdctico I

1. QUE ES ARCVIEW GIS?

El sofiware Arcview GIS. es un Desktop GIS: Es un sistema que provee ¢l andlisis y las
herramisntas necesarias para manejar la informacion geografica de una manera facil v
poderosa casi que desde su escritorio.

Esta compuesto por un GUI (Graphical User Interface) que le permite cargar datos
espaciales y tabulares y desplegarlos como mapas, tablas v diagramas.

Contiene una serie de herramientas para:
- Visualizar v organizar geograficamente los datos
- Efectuar consultas
- Editar v analizar la informacion.

Es un producto ESRI (Environmental Systems Research Institute, Inc.) los mismos
fabricantes del software Arc/Info.

1.1  Qué se puede obtener con Arcview?

e Mapas Temadticos
- Visualizar datos de formato Arc/Info (Coberturas. Gnid)
- Imporar datos en formato de Tablas para unirlos a una vista y poder
visualizarlos en forma geografica.

s Creacién y Edicion de Datos geograficos y tabulares
Analisis Espaciales

» Datos Espaciales: Es el nucleo bésico de toda aplicacion en Arcview. se
llaman datos espaciales a aquellos datos geogrdficos que almacenan la
ubicacidn geométrica de determinados objetos. junto con la informacidn de
sus atributos como por ejemplo: Mapas digitalizados o Datos de digitalizacion
Cartografica.

Los Analisis espaciales le permiten visualizar los datos que han sido cargados
en forma de tablas. tales como archivos de dbase. excell o de servidores de
bases de datos v efectuar consultas, organizar geogrificamente estos datos.

e Acceso a Bases de Datos Externas
Usando un control conector SQL de Arcview. se puede conectar a bases de
datos relacionadas manejadas en sistemas como ORACLE. SYBASE.

INGRESS, INFORMIX.




ArcView GIS. Curso Tedrico-Prdctico

¢ Personalizacién con Avenue
Con un lenguaje de programacién de Arcview llamado Avenue, se puede
lograr un manejo personalizado de Menis, Botones, Herramientas de
Arcview. a una aplicacidn propia, como la creacion de una interface para que

sea utilizada por otras personas.

¢ Adicionar Extensiones
La nueva versidn de Arcview 3.0 provee una avanzada funcionalidad de GIS.

agregando extensiones como:

1.2

»

CAD READER : Son graficadores CAD que pueden incluirse como
temas en AV, estos archivos son de formatos DWG, DXF.

DATABASE THEMES: Almacenamientoc de Bases de Datos
relacionadas S.D.E. (Esni’s  Spatial Database Engine) archivos con
extensiones S.D.E. (Este tipo de bases de datos es un producto aparte de
Esn).

IMAGE: Imagenes de ERDAS o IMAGINE

JPEG - JFIF: Formatos de imagenes comprimidas (JPEG) de dominio

publico, o imagenes JFIF.

Graphical User Interface - GUI

Esta compuesto por Mends. Botones v Herramientas, que cambian de acuerdo al
documento activado (Views. Tables, Charts, Layouts, Scripts).

Barra de Ments (MENU BAR): Provee el acceso directo a Arcview operando a

través de menus desplegables que se pueden utilizar desde el ratén o con teclas de
método abreviado, ejemplo Curl P (para activar la paleta de colores).

Barra de Botones (BLTTON BAR): Aparece debajo de la Barra de Menus.

brinda un acceso rdpido a operaciones comunmente utilizadas.

Barra de Herramientas (TOOL BAR): Conticne las herramientass para

operaciones que requieren entrada desde el ratén (Cuando se hace click a una de
estas herramientas. el cursor cambian reflejando la herramienta escogida). Estas
herramientas no son disponibies en el "Project Window”™ ni “Scripts Window'.
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BARRA DE HERRAMIENTAS
BARRA DE BOTONES €—
BARRA DE MENUS €—

1.3 De qué esta compuesto Arcview?

¢ GUT que cambia de acuerdo al documente activo.

e PROJECT WINDOW (Ventana Provecto) es la ventana de donde se
gestiona todo, donde aparece cada uno de los componentes del provecto
almacenado en un archivo apr, Arcview mantiene una variedad de datos
fuentes v los presenta cada uno en sus propias ventanas llamadas documentos
(Documente Window), un proyecto puede tener cinco tipos de Documentos:

VIEW (Vistas)

TABLES (Tablas)

CHARTS (Diagramas)
LAYOUTS (Diserios de Salidas)
SCRIPTS.

Cuando se salva un proyecto se estd salvando toda la serie completa del trabajo
realizado en Arcview.

En la parte superior de esta ventana se puede ver el archivo apr activo v si se esta
haciendo uno nuevo. Arcview asume el nombre de untitled.apr por defecto. pero se
le puede cambiar el nombre en el momento de salvarlo.

Para activar cualquiera de los documentos solo haga click sobre el grafico de uno de

ellos,

¢ STATUS BAR (Barra de Estado) Es una linea descriptiva que aparece en la
parte inferior de la pantalla. cuando se hace alguna seleccion desde MENTU.
BUTTON o TOOLS.
También sirve para reportar las medidas con una barra progresiva. cuando se
trabaja sobre una vista. muestra las medidas en las unidades de la vista.
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1.4

1.

5

Arcview Documents

Views: Una vista despliega temas (themnes) de informacidn espacial, tales como:
paises, estados. ciudades, rios, carreteras, escuelas. etc.

Tables: Despliega la informacién de los atnbutos del tema activo. asi como
Arc/Info posee una tabla de atnbutos donde se almacena la informacién
descriptiva de los objetos geograficos. Arcview administra automaticamente la
relacion entre los temas y sus tablas sin necesidad de que se carguen por separado.

Layouts: Permite integrar documentos (Views, Tables. Charts) v otros elementos
graficos en una ventana para crear una presentacion final para imprimir, plotear o
exportar.

Charts: Son las representaciones graficas de los datos tabulares que permiten
visualizar los datos haciendo referencia a las tablas en Arcview. Cualquier cambio
hecho en la tabla afecta automaticamente el "Chart’. Arcview le permite escoger
seis tipos de charts: (Areas, Barras, Columnas, Pastel, datos dispersos x,y).

Scripts: Es un componente de Arcview, que contiene codigos de Avenue

(Lenguaje de Programacién). El objetivo de hacer programacidn en Avenue es
automatizar tareas, afiadir nuevas capacidades a Arcview, v construir aplicaciones

enleras.

Proyecto de Arcview

Todos los componentes de Arcview se encuentran almacenados en un archivo llamado
Provecto cuva extension es apr. Esta ventana llamada ~Project Window' muestra el
contenido del provecto. Y es desde alli donde se pueden eliminar cualquiera de los
componentes del provecto (views. tables, layouts...). o especificar si se desea exportar a
un disco aparte. o utilizar cualquiera de las Extensiones. o personalizar un trabajo

relacionandolos con los script.

Para crear un nuevo proyecto:

Desde el mend FILE escoja New (Arcview creard un nuevo proyvecto sin titulo -
untitled.apr - estos nombres deben ser hasta de ocho caracteres y no deben incluir
€$pacios.

Cuindo se abre un provecto ya existente

Aparece en el Project Window referencias de datos geograficos, Views, Layouts.
Charts, Script. cuando se hace click en cada uno de los componentes él va
mostrando lo que se encuentra y si se quiere saber qué se tiene haga click en cada

uno de los temas.

Para grabar el proyecto se puede hacer a través del boton de Grabar que es el que
aparece con forma de diskette.
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1.6 Vistasy Temas

Cuando se trabaja con Arcview, los datos geograficos se organizan en mapas interactivos
llamados Vistas. Estos datos geogrificos que pueden estar en formatos de cobertura de
Arc.Info (puntos. lineas. poligonos). es lo que Arcview maneja como Temas (Themes).
Arcview le permite visualizar, explorar. consultar estos datos geograficos. crear nuevas
vistas o modificar las existentes a medida que cambien sus necesidades.

Una vista es en realidad una coleccién de temas, y un tema es una coleccion de datos
geogrificos con sus atributos.

Las fuentes de los temas pueden ser:
- Coberturas de Arclnfo
- Imaégenes de Satelite
- Fuentes de datos en forma de tabla que contienen coordenadas x.y.

Cuando se trabaja en una vista. se pueden utilizar los Mends. Botones y Herramientas de
la Vista.

1.7 Modo de Operacion de una Vista

. Se debe poner en forma de encendido haciendo click sobre la figura de la vista

en la ventana de contenido.
Se despliega una ventana que contiene tedos los temas que se encuentran en la
Vista. para activar lo temas v poderlos desplegar. se hace ¢click sobre el cuadro

a la izquierda junto al tema.

tJ

Se puede cambiar el orden de despliegue (por arrastre) con el primer bown del ratén
sosteniendo. se pone en el lugar que se desee.

Las fotografias escaneadas. fotografias aéreas. o imagenes se deben poner al final en la
Tabla de Contenido para su despliegue.

Para activar varios temas se hace con la tecla Shift sostenido.

1.8 Introduccién a Tablas

Una tabla de Arcview es un decumento cuvo coatenido de diversas fuentes se encuentra
en formato tabular. es posible visualizar. consultar v analizar los datos de las tablas. Estos
datos en forma de tablas pueden incluir casi cualquier conjunto de datos que contengan o
no informacién geografica. Algunas pueden visualizarse en una vista v otros
proporcionan auibutos adicionales que pueden unirse con datos espaciales existentes.
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Arcview es compatible con formatos:
- ORACLE.INGRES. SYBASE. INFORMIX (Servidores de bases de datos)
- Archivos DBASE - EXCELL
- Tablas Info
- Archivos de Textos con campos separados por caracteres de tabulacion o comas.

1.9 Introduccién a los Diagramas (Charts)

Un diagrama o "Chart’ representa todos los registros de una tabla 0 un subconjunto de
registros seleccionados. Los registros pueden ser seleccionados desde la tabla de atributos
de un TEMA. Si cambia el conjunto de registros el diagrama refleja automaucamente la

nueva seleccién.

Los Charts se utilizan para visualizar, comparar y consultar con eficacia los datos este
tipo de representaciones visuales estan plenamente integrados al ambiente geografico de

Arcvisw,

Arcview proporciona seis tipos de Charis:
- Diagrama de Areas
- Diagrama de Barras y Columnas
- Diagrama de Lineas
- Diagrama de Pastel
- Diagrama de Dispersion x,y.
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1.10  Introduccién a los Disedos (Layouts)

Con los Lavouts se crean mapas de alta calidad y a todo color. permite organizar sobre
una ventana diversos elementos graficos de la manera que lo desee, es decir que en la
misma ventana se pueden incluir Graficos, Logos, Barras de Escala. Simbolos del Norte.
Agregar Texto. Importar otres graficos. Mover, Redimensicnar y Cambiar la disposicion
de los elementos. Impnmir v Exportar a otros formatos.

Al igual que los otros documentos. cualquier modificacién que se haga a la vista afecta el

layout.

1.11  Introduccida a Scripts

Los Scripts en Arcview, son macros escritos en Avenue (Lenguaje de Programacion vy
ambiente de desarrollo de Arcview). Con Avenue se puede personalizar casi cualquier
aspecto de Arcview. desde agregar un nuevo botdn para ejecutar un Script que usted hava
escrito. hasta crear una aplicacion personalizada que se pueda distribuir Ejemplo: Las
[nterfaces de Honduras v Nicaragua que fueron disefiados para usuarios no expertos en
un SIG pero mediante una manera sencilla pueden llegar a utilizar la informacidn

espacial.

av.SetName{"CIRT")
“au, Maximize
zheProject = av.GetProject
theProject, SetName I "NICARECUR™)
theProject Getiin Minimize
Syview = Yiew Make

wyiew, SetNeme("Nicaragua )

_patkbase = "/picres3/orego/nicaragual” AsString

_pathse = _pathbase~"socioeco/”.5sString

patrbf = _pethtase-"biofisic/" 883t ring

_pathleg = _pathbase+"leuendas/" RsString

_lege = _pathbase+"/lceo.bmp" AsString

MsgBox,Barner {_logo.8sFilzname,3,7IS-GIS en Nicaragua®}
Viewhiin = MuView,Getidin

Yizuliln,SetTitle{ " Mape de Nicaragua™)

“iiewblin Maximize

Yiewldin, Cpen

Este script muestra un logo v genera una ventana cuando se abre por primera vez el
provecto.
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2. OBTENIENDO DATOS DENTRO DE ARCVIEW

2.1 Creando Vistas y Temas

Un proyecto puede contener varias vistas que desplieguen diferentes temas (integrados
para desplegarlos) de una misma area geogréafica o de diferentes dreas. Los temas son
representados por objetos geograficos los cuales poseen tres formas basicas (puntos,
lineas y poligonos)

2.2 Tipos de Rasgos de un Tema
Un tema puede estar conformado por puntos, lineas ¥ poligonos. los cuales tienen una

representacion en el mundo de un objeto real. Cada simbolo avuda a identificar la
informacién que se tiene. Arcview provee simbolos que le permite representar sus datos:

LOS SIMBOLOS PARA PUNTOS: Ayuda a determinar lo que se quicre
epresentar.
Ejemplo: Distribucion  de  Frjol. un
Aeropuerto.

LOS SIMBOLOS PARA LINEAS: Lineas delgadas. gruesas. sélidas. punteadas

y en una variedad de colores.

LOS SIMBOLOS PARA POLIGONOS:  Incluye colores. patrones usados para
relienos v forma de poligonos. Posee una

ayvuda de gama de Colores.

2.3  Adicionando un Rasgo Tema a una Vista

Con el Boton Add Theme o desde el Menu Bar escoge View
Add Theme

Aparece una ventana llamada 4dd Theme escoge la opcion Feature Data Source si no
estd seleccionada para desplegar coberturas de Arclnfo.
Si la cobertura de ArcInfo contiene mas de una clase de objetos. éste mostrarad un icono

en forma de carpeta.
Los archivos pueden ser coberturas de Arcinfo o archivos configurados Arcview los

cuales tienen extension .shp, que son llamados archivos Shapefile que se generan dentro
de Arcview.

Con hacer click el tema queda agregado a la vista, para adicionar varios use la tecla Shift
v sefiale los que desea incorporar a la vista.
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(21
LR

sk Add Theme

o

Directory. | fusers/elza

& Mail
o NICARAG
{3 News
5 affsca

Caece o AT

qi - o ! - -
— Image Data Source

L3 Como podemos ver el icono en forma de carpeta.
guarda 3 tipos de rasgos.

2.4 Adicionar Archivos formatos CAD

Utilice antes de cargar el archivo autocad la opcién Extension: Cad Reader desde la
Ventana Provecto. Este tipo de tformato posee multiples rasgos. Cuando activamos
Extension Cad Reader aparece en 2l }iew Properties un icono en forma de compds que
significa que se puede leer este tipo de formatos.

2.5 Adicionando una Imagen a una Vista

- Add Button
En la ventana Add Theme se escoge la opcion Image Data Source en el recuadro

aparecen tipos de fuentes de datos en forma de Imagenes.
Este tipo de formato incluve:
- Imdgenes de Satélite
- Fotografias Aéreas-Escaneadas
Pueden ser Grid de Arclnto
TIFF / ERDAS:/ BSQ. BIL v BIP
Archivos de Trama Sun TM

Después de escoger la imagen ésta queda adicionada a la vista.
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2.6 Adicionando un Tema, desde Coordenadas X,Y

Areview puede agregar archivos de texio delimitados por comas. y los cuales poseen
informacion de coordenadas geogrdficas para ser representados como temas dentro de
una vista. Los pasos a seguir son:

. El Archivo de coordenadas debe terer, tirulos, separados por blancos o comas

Ejemplo: X-COORD, Y-COORD, ID, *‘Name”

b

Adicionar el archivo como una wabla

Desde el Project Window. escoge la opcién 4dd Table en forma de
Delimited Text.

3. Desde el Menu View escoge la opcion 4dd Even Theme

Va aparecer una ventana y en ¢l mend desplegable del nombre de la tabla.
escoge el nombre del archivo .Ixt. v en los campos x-field: x-coord . v-field:
y-coord y OK

El tema queda adicionado a la Vista.

2.7 La Tablade un Tema

Contiene:
- [nformacion descriptiva en forma tabular del rasgo del tema.

- Un registro unico para cada rasgo.

- Un campo Shape que determina ¢! tipo de rasgo u objeto.

- Campos de Informacion Geométrica (Area ~ Perimeter) e identiticacion de los
campos.

2.8 Salvando un Proyecto

En Arcview se puede guardar o salvar un proyecto desde cualquier documento que se esté
trabajando. Cuando empiece de nuevo o lo abra nuevamente ¢l se encontrard como lo
dejo la altima vez. si dej6 ventanas abierias éstas le apareceran abiertas.

Si no ha guardado el proyvecto anteriormente Arcview le pedird que asigne un nombre. Si
quiere grabar como otro proyvecto escoge [a opcion Save As.
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2B. PROYECCION

2B.1 Referenciando una Vista al Mundo Real

- Los sitios sobre ¢l globo son medidos en grados de latirud y longitud.

- Los sitios sobre un mapa se miden usando coordenadas x, y.

- La proveccion de un mapa convierte la posicion desde un esferoide (superficie
de la tierra) a coordenadas planas.

Diagrama de Latitud v Longitud

Dicgram of av! e ard lor gitnde
- Medidas en Latitud y Longitud

La posicion de objetos sobre la superficie de la uerra son medidos en grados de Latirud 3
Longitud. también conocidos como coordenadas geogrdficas. La latitud es 0 en el
Ecuador v se extiende a 90° al Norte ¥ 90° al Sur hacia los polos. La longitud es 0° desde
el Primer Meridiano v se extiende a 180° Este v 180° QOeste hasta el Meridiano
Internacional +International Date Line) v los grados se subdividen en grados. minutos v
segundos. ) ’

- Medidas en Coordenadas X ,Y

La posicién precisa de los objetos son medidas en 2D de Sistemas de Coordenadas
planas. El Sistema de coordenadas planas describe la distancia desde el origen (0.0) a lo
largo de 2 ejes separados. uno horizontal que ¢s el eje X v representa E-W (East-West) v
uno vertical eje Y que representa N-S (North. South).

Se aplica la proyeccion de un mapa: dada la torma de la tierra v las representaciones
planas de los mapas. es necesario usar la formula matematica PROYECCION para
convertir la posicidn desde la superficie curva (esferoide) a las planas.
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2B.2 Entendiendo la Distorsidn

- Laproyeccion de un mapa produce distorsion en una o mas propiedades espaciales.

- Una proyeccion especifica elimina o minimiza la distorsion de ciertas propiedades.

- Un mapa provectado convierte la posicion sobre la superficie de la tierra a
posiciones sobre una superficie plana. El proceso de achatamiento de la superticie
de la uerra (esferoide) crea deformacion en la forma. drza. distancia o direccion.
Existen tipos de proyecciones que minimizan la distorsidn en una propiedad.

Tenemos el ejemplo del mundo en cuatro tipos de provecciones diferentes:
Mercator ~ Mollweide — Robison - Azimutha!l

La primera. Mercator. es una proyeccién conformal. ésto significa que presenva la
forma local pero que a medida que se aleja del punto la distorsidn aumenta.

La segunda. Mollweide. es un tipo de proyeccion equiarea. ésta preserva la propiedad del
drea. en caso dreas grandes por ejemplo: si se quiere representar todo el mundo en un
atlas.

La proyveccién Robison, minimiza la distorsidon de mas de una de sus propiedades pero no
mantiene la exactitiud de ninguna de ellas.

p— O 0rgRuce (e mexsan)

T AR A YA 8 Y
d 5 N

Hace referencia a la
posicion en latitud v
- - longitud ensefada en
e ?;,;_f;}_f,’ un proyeccion
; Robinson
20 RN
150* langrice

Latitade und longuude referanee lovutions shuwn wi e Aopisorn map projecticon.

La proveccidn Azimuthal, mantiene correctamente las distancias y la consistencias de las
escalas. se puede ver por el aspecto centrado sobre el Polo Norte, es una proyeccion de
tipo equidistante.

2B.3 Cuando se necesita una Proveccion

- Usa medidas para toma importante de decisiones
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En este caso se necesitaria usar una proyeccion que no distorsione las propiedades que
se quiere representar. por ejemplo:

Para preservar el drea utilice una proveccion de tipo Conformal

Para preservar la distancia utilice una proyeccion Equidistante

Para preservar la direccidon una proyeccion Azimuthal.

- Para comparar la Forma, Area, Distancia o Direccién de los objetos de un
mapa.

Si su mapa tiene una cobertura mundial donde una distancia pequefia en el mapa. podria
representar una distancia considerable en la tierra, esta deformacién podria ser
significativa v tener impacto sobre su aplicacion. sobre todo si necesita hacer
comparaciones de forma. area o distancia.

Si sus datos son de escalas grandes tales como mapas de calles es posibles que las
deformaciones causadas por la proyeccion resulten insignificativas debido a que el
mapa normaimente cubriria $6lo una pequefia parte de la superficie de la tierra.

En un ejemplo de dos tipos de proyecciones Mercator y Peters que se utilizaron para
medir dos puntos. vemos como en el caso de Mercator distorsiona la forma v la
distancia. mientras que en la Peters distorsiona la forma pero conserva la distancia.

- Para alinear Coberturas con Iméagenes

Los temas basados en grids o Imagenes provectadas. pueden ser alineadas con los temas
en Arcview sin proveccion. proyectando la vista para juntar los grids o Iméagenes a los
temnas.

2B.4 Colocando las Propiedades a una Vista

- Datos sin Proyectar
La proveccidn cartografica solo puede definirse si las unidades cartogréficas de los
datos espaciales se hallan en grados decimales (grados Latitud — Longitud)
expresados como decimales va que son datos en Sistemas de Coordenadas Esféricas
v por definicidn no han sido provectados. estos datos pueden convertirse a cualquier
proveccion en Arcview.

- Datos Proyectados — Coordenadas que han sido transformadas
Estos datos que han sido proyectados, Arcview los trae en su formato, v son
almacenados en unidades reales como metros o pies. Arcview despliega estos datos
en la proyeccién que viene la cobertura. sdlo necesita incluir en Arcview el tipo de
unidades en que deben ser almacenados los datos. si desconoce el dato o no esta
seguro puede ir al archivo prj en Arclnfo o en el Describe de la cobertura.
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NO DEBE PROYECTARLA nuevamente o tratar de cambiar la existente, la imagen
puede desaparecer de la vista. Si no desea proyectar su mapa. coloque en las
unidades del mapa DECIMAL DEGREE vy la distancia en las unidades que quiere

usar para reportar las medidas (ej: meters. feet).

2B.5 Colocando la Proyeccion a una Vista

- Si estd trabajando con datos sin proveccion necesita colocarle una proveccion.
asegurese de escoger una que preserve la propiedad que estd interesado en aplicar a
su vista. Arcview posee un amplio rango de provecciones estandares o

personalizadas si quiere utilizar una con datos propios.
- Para definir la Proveccién a una Vista
Desde ef Ment Fiew | escoge Properties

En esta caja haga click sobre el boton projection
Escoja la proveccidn que desea usar v O.K

Haga O.K sobre el View Properties (Arcview redibuja nuevamente su vista en la

proveccion seleccionada).

View Propertie:é' oo

e eI S %

Name: | Clip f oK [

eation Date'| Friday, January 2 QcE 09:43:
Creation Date: | Friday, January 23, 1928 03:43:20 Cancel

I

Crealor:| eliza

4
,_J

Area Of Interest.. |

Proiection...
Comments: )
~N 3
Las unidades del mapa pueden ser Meter, Feet, Miles,
Kilometers,..Decimal Degrees, etc.
/

1K A

1

> de proyecciéon que desea proyectar su vista y puede ser:

Cuando escoge esta opcién aparece otra ventana donde puede escoger el tipo
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Standard (cuando va estan dado los parametros) o custom (puede entrar sus
propios parametros).
Cuando se provecta una vista. los datos fuentes no son afectados. éstos no cambian.

Después de colocar a la vista la proyeccion deseada Arcview por default utiliza METERS
como unidades del mapa. pero se pueden cambiar a meros. pies. etc.

Para remover la proyeccion cambie las Unidades del Mapa (Map Units) de Unknown a
Decimal Degrees

Projection Properties

| [¢ Standard| - Custom { OK ; | Utilizando Standard. los

l parametros estin definidos

Type: | Molheide
. Projection: Molweide
Sgheraid: Sphere

Central Meridian: 0.CCOCO

———

Projection Properties

v Standard |® Custom i

Projection: | Equidistant Conic __
Sphercid: | Ciarke 1866

PR

Centrai Meridian: 4 -84.513%6
Reference Latitude: ‘ 12.86673
Standard Parallel 1: 11.42727
yStandard Paraliel 2: o 1430818

[ h 4

i Utilizande nuestro propios pardmertros.
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3. DESPLIEGUE DE TEMAS

3.1 Mapas Tematicos — Editor de Leyenda

-~

Con el Editor de Leyendas se pueden escoger diferentes tipos de levendas, clasificar
datos. modificar el texto, la leyenda y cambiar la simbologia. El editor de leyenda le
permite ver antes de aplicar los cambios los simbolos seleccionados, v si esta de acuerdo
con estos cambios dele apply para que los acepte.

-Accesar el Legend Editor
Desde el Menu Theme escoja Legend Editor o haga clic sobre el botén Edit Legend

N/

|

-Botén Edit Legend

Haciendo clic sobre este botdn podrd activar las leyendas. Otra manera es hacer doble-

click sobre el tema 2n la tabla de contenido de las vistas (T.0.C).

3.2 Cambiando el Tipo de Leyenda

Por defecto ArcView usa el Single Symbol cuando se carga la leyenda del tema, pero
existen 6 tipes de ey endas que pueden escogerse:

- Single Symbol

- Unique Value

- Gradunte Color

- Graduare Symbol
- Dot Densitv

- Chart Svmbol

- Single Symbol (Simbolo Sencillo): Es el tipo de levenda que se carga por defecto
gle ) ; gap
cuando se adicicna un tema. es Gtil para visualizar la cobertura de la informacién
sin clasificar. ArcView usa un solo simbolo v no tiene ningin item seleccionado.

- Unique Campo (Valor Unico): Se representa con un item seleccionado. sin
clasificar porque asume un valor unico para el campo, dando un color diferente a

cada valor.

- Graduated Color (Graduacién de Color): En este tipo de levenda se usa un
rango de colores para desplegar informacion de un item al que se le ha escogido
algtn tipo de clasificacion. es usado para desplegar datos numéricos que tienen
valor progresivo. Por ejemplo: Datos de Temperatura. o Datos de Poblacion.
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- Graduated Symbol (Graduacidn de Simbolos): Este tipo de levenda al igual
que la anterior representa un rango de valores pero con un solo simbolo. ¢l
tamafio del simbolo aumenta de acuerdo a la magnitud de los datos. Es disponible
para representar en rasgos tipo lineas o puntos.

- Dot Density (Densidad de Puntos): Se usa para representar valores de un campo
de poligonos por ejemplo: para representar la Distribucidon de Cultives (cada
punto podria representa 1000 ha). o para ensenar los atributos de la Poblacion
(visualizar como se concentra a lo largo de un rio, o en limites costeros).

- Chart Symbol (Simbolo Diagrama): Se utiliza para comparar valores multiplos
como diversidad étnica. poblacidén o tipos de especies silvestres. con un
determinado tipo de diagrama como un pie. o columnas y barras se podria
representar ¢l tipo de raza que predomina en determinada region.

3.3 Escogiendo un Método de Clasificacion

- Clasificar los objetos de un tema basdndose en los valores que posee la cobertura.
- Existen cinco tipos de clasificacién:

Natural Breaks (Separadores Naturales)

Quantile (Cuantilos)

Equal Interval {Intervales [guales)

Equal Area (Areas [guale s)

Standard Deviation (Desviacion Estdndarn)

A

Legend Editor

Theme: | Nicar_degra
Legend Type: | Graduzate

“1

Se unliza este botén para escogd
el tipo de clasificacién que se

L Le
e
[>1]
(o

desea utilizar, v si sus datos son
en valores enteros o Jdecimales.

Classification Fisid:

requiere, el numero de clases. que

Normalize by.
Symbal |

Area

Ferimster
Nicar_cegra#
/

- Nicar_ceagra-id

< TN Eq este menG

: desplegable, aparecen
los ttems de su
cobertura. v se debe
escoger ¢l camploe que
desea clasificar

Caolor Ramps 1 Red monaochromatic _!j
Acnced .| Statistics... | Undo | sl ]
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34

Usando ‘Natural Break’

Este método de clasiticacion es usado por defecto en ArcView. v es uno de los
mas comunes para representar los datos de manera proporcional. La clasiticacion
la hace de acuerdo a los valores del item e identifica cinco separadores de tal
manera que los datos queden bien distnibuidos guardando las proporciones.

Usando ‘Quantile’ (Cuantilos)

E! método cuantilo clasifica cada clase escogida con la misma cantidad de datos.
Este tipo de clasificacion no tiene en cuenta los datos. sino el nimero de clases.
habria que tener cuidado que los valores grandes no queden dentro de una
clasificacidon que tiene un promedio bajo. en este caso se tendria que aumeniar el

numero de clases,

‘Equal Interval® (Intervalos Iguales)
Con este método se obtiene rangos de clasificacion de igual tamano.

‘Equal Area’ (Equiarea)

Esta clasificacion se usa para agrupamientos por area de poligonos. pero segin el
namero de clases. por ejemplo: Si escogid este tipo de clasificacion con 3 clases.
se determina el total de drea de los poligonos que tienen valores validos, v se
divide cuantitativamente en tres clases para determinar el area total. Este método
es igual a cuantilos cuando ¢l tamafio de los rasgos conserva un tamafio de area

sin mucha diferencia.

Modificando los Elementos de la Leyenda

Ordena Valores v Etiguetas: se hace un ordenamiento de las etiquetas en forma
ascendente o descendente (en forma numérica o alfabéticamente).
Cambia el sentido de los simbolos: Si se tiene un rango de colores que va desde el

T
Rampa de Colores: permite crear una rampa de colores escogiendo scio dos
valores el primero v el ultimo.
Deshace los cambios

Cambia el sentido de

‘ LU'sa una rampa
| de colore

Ordena Valores v Euquetas los simbolos

Permite utilizar
colores que han
sido

ange monochromatic |
predeterminados. i

eilow monochromatic
Chartreuse monochromalic
B~ —~ I B B

Valores Nulos
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3.5 Trabajando con Valores Nulos

Son agquellos valores que no desean ser incluidos en su clasificacion. Ejemplo: valores
negativos. o iguales a cero. o datos en blanco.

3.6 Cambiando los Simbolos desde la Ventana de Paletas

En esta ventana encontramos seis tipos de paletas que son:
- Fill Palette (Paleta de relleno)
- Pen Palette (Paleta de trazados)
- Marker Palette (Paleta de Simbolos-Marcadores)
- Font Palette (Paleta de tipos de letras)
- Color Palene (Paleta de Colores)
- Palette Manager

El Palette Manager es la ventana de donde se puede cargar. grabar. borrar. crear una

nueva paleta o hacer un ‘reload the system palette’.
También se utiliza para importar un icono en los siguientes formatos: GIF. MacPaint.
Windows, Bitmap. SunRaster File. Tiff v XBitmap.

3.7 LUtilizando una escala para visualizar los Simbolos

Los simbolos por defecto no poseen escala. permanecen del mismo tamafio que la escala
de la vista. pero desde la ventana Legend Editor existe un botdn Advanced que permite
dar una escala a los simbolos a un tamano proporcional para poderlos visualizar mas
grandes gue lo normal.

3.8 Guardando y Cargando Leyvendas (Save-Load)

Esta opcion le permite guardar una leyenda que ha modificado para ser utilizada
nuevamente, usando SAVE.

Con LOAD puede traer una levenda que fue grabada previamente.

También le permite hacer cambios en el momento de cargar una levenda.
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3B. MANEJANDO LAS PROPIEDADES DEL TEMA

Dentro de las propiedades podemos:
- Definir un subtema o subgrupoes de un tema
Definir el sitio donde pueden ir las etiquetas del tema
Definir una escala de despliegue del tema
- Crear Hipervinculos (Hor Link) a un objeto
- Asegurar las Propiedades mediante un password

*

3B.1 Definiendo un Tema Subgrupo (Subset)

Por defecto el tema es desplegado en la vista con toda su informacién. pero con esta
opcion se pueden definir o crear subgrupos de una tema utilizando un Quer. antes de
hacer esto. se recomienda hacer una copia del tema v hacer la seleccidn a la copia.
Ejemplo: Tenemos una cobertura con datos de cultivos. pero queremos solo los cuitivos
anuales o perennes. en este caso utilizamos el Query para definir un criterio dado.
utilizando una expresidn buleana. o podemos combinar criterios que cumplan una u otra
condicion.

Cuando la expresion va entre paréntesis la selecciona vy se evalia junta. cuando no lo esta
se evalua de izquierda a derecha.

Theme Properties- =

B e i

. /sare/grage/nicaragua/tiofisic/nicer_degra {peiygon) ==
o | _ , Clear [§
iR de-itrtiiipa-esta-taciénapeteee

una nueva caja: Query Builder
| 3 b,

Query Builder

Fieids Vaives
{8real
= H f > - i or
. {Ferimeter] : !
Bisoler [Nicar_gearanl )< | not
) Y ; Mizar _degra-id
~las_p] ; 0 7
Atias_s] Y, - Update Values
{0
~ L oK

i "En =52 parte se efectua la seleccién !

median:e expresiones buleanas
Cancel ]

/

.
h 4
Desde el Display se detfine la escala
de despliegue
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3B.2 Definiendo una escala (Threshold)

Esta opcidn se utiliza cuando no podemos ver con claridad los nombres de las
poblaciones en una cobertura donde hemos desplegado sus etiquetas.
Desde el Theme Properties escogie .dc Display podemos utilizar una escala de
espliegue del tema gue nos ayuda cuando las areas no son muy legibles. tunciona como
el Zoom in & Zoom outl. pero necesita una rango Jde valores un valor minimo v un valor
maximo de escala. esto permute controlar el despliegue del tema para una mejor
visualizacion cuando trabajamos con areas grandes v no podemos ver los detalles.
También dento del Tool Bar podemos cambiar estos valores pero teniendo en cuenta que
no pueden pasar del valor maximo m ser menor que el valor minimo de lo contrario las

etiquetas o nuestres puntos de interés no se desplegaran.
- Colocando las Etiquetas a un Tema

Se selecciona el campo que se va 3 rotular v desde el Theme Properties escogiendo
Labels para alinearlo o seleccionar e! sitio don nde deberian aparecer en la vista. Se puede
usar la Herramienta Text (es1a en la Barra de Herramientas v la representa una T

mayuscula) para definir un nuevo texto dando el tamafo v la posicidn . se hace
directamente sobre la vista. Se pueden borrar con el Remove Labels.

3B.3 Usando *Auto-Label’

A

Desde este Ment se escoge Aute-
Label

S I L s B .__1"':31"“;3'_-1'“ 1"";

Auto-label: Themel.shp

Escoge la variable gue desea
rotular

En esta parte se selecciona si
¥ desea que aparezean los labels
sObrepuestos.

Estos comando se activan con
» los labels de Lineas

i H R jong H 5 oS
o Labsi On;y reataas in View Extent
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Cuando se escoge la opcion de Auto-Labe!l aparece el cuadro anterior. se debe seleccionar
la variable que se va a rotular. encontrar el mejor sitio para ubicarlo (esta opcidn va

ligada a la ubicacion que se selecciona desde el Theme Properties) y le permite ascoger
Allow Overlapping Labels (Asignar sobreposicién de Rétulos) para que pueda

manejar independientemente los rotulos que se sobreponen. para diferenciarlos aparecen
sobre la vista de color verde. usted puede seleccionarlos. para ubicarlos en un mejor sitio.
0 borrarlos con el Remove Overlapping Labels desde ¢l Theme Menu.

Si los desea manejar de manera independiente puede cambiar el font v dejarlos en el
lugar seleccionado.

- Opcion LABEL ONLY FEATURES IN VIEW EXTENT le permite hacer una
relacién entre el tema y los labels ésto con el fin de que cuando apague ¢l tema. los
labels también se apaguen ¥ no permanezcan en la vista. ésto se logra desde el
Graphics Meni escoja la opcion Attach Graphics.

3B.4 Hipervinculos (Hot Link)

Los hipervinculos permiten accesar una imagen, un archivo texto. un documento de
arcview (View, Table. Chart. Layout) mediante un click sobre el objeto desplegado en
una vista.

Suponga gue tiene una vista desplegando un mapa con varios puntos que representan
sitios turisticos. Con hipervinculos se puede tener una conexidn entre estos puntos v
algunas imagenes como fotos de los sitios turisticos. con solo hacer click sobre los puntos
aparecerd una fotografia del sitio. o un reporte descriptivo, dependiendo de lo que se
quiers mostrar.

3B.5 Creando un Hipervinculo (Hot Link)

Se debe crear un campo en la tabla que almacena el pathname donde se encuentra el
archivo texto. la iméagen o lo que se quiere incorporar. se escoge Hot Link desde el
Theme Properties se especitica el item que guarda el pathname. v el tipo de Link o sea
si es imagen. texto, etc.ésto con el fin de relacionarlo con un script que hace la union
entrz 2l botdn v la imdgen en el momento que se active esta herramienta. (que tiene forma
de ravo)

Hot Link Tool
Cuando este inactivo el color del botdn es un tono gris claro.

3B.6 Asegurando las Propiedades del Tema

Con esta opcién mediante el uso de un password se puede impedir que otra persona
cambie las propiedades del tema. Para desbloquearlo el usuario debe introducir su palabra

clave.
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4. TRABAJANDO CON TABLAS

4.1  Uso del Arcview Tables

Usamos el Arcview Tables para:
- Crear una nuevatabla
- Adicionar campos v registzos a la tabla
- Editar los valores a una tabla
- Hacer Queries v Sumatonas
- Construir relaciones entre tablas
- Crear Diagramas (Charts) desde una tabla

Estos datos tabulares pueden ser desplegados sobre una vista o pueden unirse a datos
espaciales existentes. estos datos pueden tener una variedad de fuentes o pueden crearse
con Arcview. Para actualizar estos datos se utiliza editing tools que se encuentra en el
GUI Tables en la barra de herramientas. Las tablas pueden unirse para utilizar la
informacion que se desee v si no puede visualizar toda la tabla unida se recomienda poner
algunos campos INVISIBLES.

4.2  Creando Tablas desde Fuentes Existentes
Para crear tablas desde fuentes existentes en otros formatos se pueden:

- Adicionar datos de dbase. Info o Archivos Textos (Delimitades con tab. & coma).
- Usar un conector para bases de datos SQL . lo que le permite conectarse a un

servidor de bases de datos v correr un SQL query para recobrar datos desde alli.
cn almacenados en un archivo temporal mientras se estd usando |
. ste archive desaparece cuando el provecto se ¢ierra o se sale de
Arcview., Cuando se abre nuevamente el proyecto Arcview s2 reconecta
automatcamente a las bases de datos para obtener la informacion usando la tabl

ELt

[

oo
S
!j 8
oo
o
Sz
o G
v

]

basada en el SQL query.

Con esta opcidon Arcview establece una conexion
SQL con los servidores de bases de datos que se
tenga.

> n

§ gy
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4.3 Creando una Nueva Tablay un Nuevo Campo

- Crear una nueva tabla

Para zenerar una nuesa tabla va al documento Table Jesde el Prajeu Window y se hace
click sobre el botén New. Se escoge

una tabla sin dates almacenados en un Lmﬂ o de

registros a esta tabla se entran val

selecciona Add Field.

el directornio donde se va abar. ¥ Arcview gengra

tary

(,l

ension dbf Pa.ra adicionar campos »
des le 2l GUI TABLE va al Edity

ext
ores a cada celda

D:IEJ @] BIRE] & )] EIF] M

Seleccionande New desde
Tables puede generar una
nueva tabla vacia con

extensién dbf

Field Definition
—

Name: | NewField | oK l
Type: [ Nurter 4] Cancel l
Widtn: f 15

Decima Places: [ d

*

De»me: de seleccionar Add

d Freid desde of Edit Meqnu. aparecera
und caja como asta. donde especiticard ¢

it
I nombre del campeo. ef

i s

5 tipo de Variable s

4.4  Adicionando Campos a una Tabla

Desde el GUT Table escogiendo en Edit Menu la opeidon Add Field aparecerd una caja:
Field Definition como la que se ve en la grifica. En el tipo de Vanable (Type) aparecera
un menu desplegable con cuatro tipos que son: Numérico (Number). Alfznumérico




I
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(Strinz). Buleano (Boolean- True False). ¥ Fecha (Date). aqui se podra escoger el tipo de
variable que desea para su campo. al igual que el tamario de la variable v el nimero de
decimales.

Para adictonar un campo en una tabla existente primero se debe poner en forma de

edicion la tabla desde GU7 TABLE. en el Table Menu escoja Start Editing para obtener
permiso de escritura sobre la tabla. y cuando termine seleccione Stop Editing.

4.5 Adicionando Registros a una Tabla

Una vez que se definen los campos. s¢ pueden adicionar registros a la Tabla. Desde el
Edit Menu escoja la opcion Add Record o usar Ctri-A. Si ¢l campo es numérico
aparecerd el valor de 0. v st es alfabético o Buleano aparecera en blanco.

Para borrar un registro se usa la opcion Delete Record que se encuentra en las opciones
del Edir Menu Cuando la tabla no tiene registros. esta opcion no aparece activa en el

menu.

4.6 Editando Valores en una Tabla
Como se hahia dicho anteriormente se debe escoger la opcion de Start Editing para
obtener permiso de escritura sobre la tabla. Desde el Too! Bar en el GUI TABLE use la

herramienia para editar o el Edit Tool, haciendo click con esta herramienta sebre ia tabla
podra adicionar los campos. al finalizar no olvide cerrar la tabla con Stop Editing.

]
Edit Tool

También se pueden utilizar las teclas de ayuda como
Tecla Tab mueve una celda a la derecha =i
Shift Tab mueve una celda a la izquierda —~<mm—
Return mueve una celda abajo

Shift Return mueve una celda arriba t

4.7 Campos Calculados

Para adiciorar valores calculados a un campo. haga click scbre el campo que quiere
calcular, v presione el Calculate Bottom desde el Tool Bar. aparecerd una ventana
llamada Field Calculator desde aqui se puede construir una expresion para calcular




Arctiew GIS. Curso Tedrico-Prdctico 26

valores de cualquier campo. usando los operadores que especifican la relacidn entre
campos v valores en un Query:

= igual

> mavor que

< meaor que

>= mayor o igual que

<= menor o igual que

() Expresiones encerradas en paréntesis se calculan primero
* multiplicar
+ dividir
- restar
AND Ambas expresiones con Verdaderas

Ejemplo: [drea]>=100 and [4rea]< 200

OR Al menos una es Verdadera
NOT Excluye

Ejemplo: not[name]<= "Calitornia’

El campo de fecha se representa por 8 digitos (YYYYMMDD)

. : > Haciendo Chek al botén Caleuladora, nos despliega esta ;
Calculate Button ventana N

/ j
!

i

M
: Field Calculator \

3

- Flelds Type Reguests
e et % 5y
o (° 2 Number x e
{Perinmeter] Strna . J
{3(31}?‘4_,_] R ;,‘ o -
[Bailey_idl v Dais ” it
LPom_ run] RN
! {Tom_cesc] <
(Divruml i1y = M ;
[Perimeter] = ‘
T oK ]
o / 1000 T | oK
, Escribimos una expresién parza calcular J Cancel I
{ vaiores. |
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4B. USANDO ‘QUERYING TABLES’

- Selecciona los registros que cumplen con un cnterio dado.
- Detine 1:1 eéeccién Je este cniterio con un Query

operador v un valor.

Ejemplos de Quema

[Atlas_s] = "Valle del Cauca’

[Owner-age] > 36 and [Income] < 20000

(Edad del Propietario menor que 65 y con ingresos mayores a 20000)

Arcview le permite definir y modificar un criterio para seleccionar registros en una tabla.
El resultado de este criterio s¢ puede ver reflejado en la vista en ese caso los objetos
seleccionados en la vista correspondedian a los registros seleccionados en la rahla.

Se pueden combinar expresiones. especificando mas de un campo. al hacer estwo es
importante utilizar paréntesis porgue le permite definir cual criterio puede ser evaluado
primero o juntos. St no los usa las expresiones son evaluadas de 1zquierda a derecha.

Para efectuar Quenes utilice ¢l Query Button

Query Button

X]

-Caracteres Especiales

* Se utiliza cuando quiere traer varlos campos gue tienen en Lom{..n algunos
ca_ra‘fares en el im«,:o de la palabra por ¢jemplo: [State-name = "Ar*] El nombre
del estado sea igual a todo lo que empiece por Ar.

Este simbeolo se utiliza cuando tienen caracterss en comin pero finalizando la
palabra por ejemplo: [Name = “Tathy’]

2

4B.1 Desplegando la Seleccion

- Cuando se hace la seleccion con un quers. los regisiros v objetos seleccionados son

resaltados.
- Los registros seleccionados son puestos en el inicio de la tabla cuando usa e

Promote Button. desde el GUI TABLE.

i
i

Promote Button
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Por defecto los registros son resaltados en color amarillo. pero si desea puede cambiar
este color desde el Project Hindow seleccionando Properties. haga click sobre el color
amanlio v especifique ¢l color que desea en que aparezean sus selecciones.

4B.2 Modificando la Seleccion

-Construyendo un nuevo Query

Después de hacer una seleccién inicialmente. se puede continuar perfeccionando la
seleccion hecha. esto se hace adicionando o sustravendo registros de los seleccionado.

creando un nuevo Set de elementos en su Query.

Utilizando el Select From Set desde la caja desplegada por el Query

i Attributes of Nicar_degra
- Flelds vales
{freal F‘. {=’§<>“and {7 S -
[Pa‘lmt&f'} a E _Z:' ‘e *C. de gg,}d-
F | [Nicar_deara#] | - : ] Taw"
(Nicar_degra-id | | | < lf<=’gmt art
 (Atlas pl i , ’ Yflaa® - —
: i O I, Ly s s
? & Updale Yalues
TS - 2.1 3 % New Set
;  Select Frem Ser i

LUso de algunas herramientas:

Select None:
Desactiva jos
regiswos
seleccionados.

Select all: Selecciona wodos }
tos registros de la tabla,

Operadores para establecer
refacion entre campos

i

_f_,..—-—?‘Efectu:x fa Expresion hecha
f

i )
{ Adiclona una gueva

AA T ;
Acd To Set —L—">; exprasion a la anterior

Efecrua la busqueda de ias

! anteriores

-

} Switch Selection: i
Cambia el sentdo de la t
seleccion. selecciona los

1 regisTos no

z seleccionados

L
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4B.3 Desplegando Estadisticas

Se pueden desplegar estadistica solo de campos seleccionados en una tabla o de todos los

Carmpos.

4B.4 Sumatoria de Tablas

Suponga que tiene un campo en una tabla que guarda una clasificacién de zonas. v se
desea tener el porcentaje el area por cada tipo de zona.

1- Se debe seleccionar el campo que guarda la clasificacidn de las zonas al que

llamaremos Zoning.

2- Escogemos Summarize, nos va ha desplegar una tabla llamada: Summary Table
Deﬁnmo nes pide un archivo donde guardar los resultados en formato dbf. el
campo al que se le realizard el calvulo (como queremos saber el porcentaje del drea.
escogemos en Field: Areai. En Summarize by (Seleccionamos el tipo de caleulo
estadistico como por ejemplo: Porcentaje. Sumatona. Minima. Maxima. Desviacion
Estandar. Varianza. etc.) en este caso €3cogemos porcentaje (Average). v finalmente.
pedimos la opcion de que ¢l resukad o lo adicione a un nuevo campo que serd llamado
Ave_Area (Porcentaje del Area).

NG i S T N Tt i A ORI . s S I
Su mmary Table Defmmon
Save As.. | [ /prgiusersisumi.ddl ore
=

Campe al Fiela:

Gque se fe

caa | Area

efectuar 2l )

caleulo Summanze by

ctadistic

¢5tadistico rAve‘rage i

i
"’:

I Tipo de Estadistica '

!
{ ;

Note que en el Save As del Summary Table Definition ¢l pide ¢l nombre del archive
dbf. donde guardar el resultado Arcview por defecto utilizara un consecutivo que
siempre llamara sum.dof v le ddxc:?rara un namero suml.dbf v oasi sucesivamente
dependiendo del caiculo estadistico que se realice en su provecto.
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4B.5 Resultados de Sumatorias Estadisticas

Arcview genera una nueva tabla con formato dBase con tres campos:

Zoning Contiene un registro con un valor unico (Tipo de Zona)

Count Contiene el numero de registros que contenian un tipo de Zona

Ave_Area Porcentaje del area. que es el campo de salida que almacena el caleulo

realizado.

En el Project Bindow las tablas son listadas en el orden que han sido adicionadas por
defecto son nombradas secuencialmente en el orden de creacion ejemplo: tablel. table2.

sum1.dbf, sum2.dbf etc.
Las tablas con formato dbf pueden ser adicionadas a otras tablas utilizando Link o Join.
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4C. CONSTRUYENDO UNA RELACION ENTRE TABLAS

Se pueden asociar temas tabias con oiras tablas para:
- Hacer multipies queries a una tabla
- Proveer informacidn adicional para desplegarla o analizarla
- Hacer “Join" o "Link’ de registros con un ¢campo en comun.

U'na vez asociadas estas tablas se pueden hacer queries. crear diagramas (Charts)

construir andlisis o desplegar los rasgos.
La unidn de tablas permite conectar los datos en forma tabular a los temas en una vista.
de modo que los datos puedan visualizarse. identificarse, consultarse. resumirse 3

anatizarlos de forma espacial. para ésto debe tener:

- Uncampo en comun
- Unatabla Origen (Store Data)
- Unatabla Destino (Emplovee Data)

Los registros que tienen un mismo valor en las tablas son unidos.

4C.1 Como se unen las Tablas

Se utiliza un campo en comun gue estabiezea la relacion entre la tabla orizen v la wbla
-4
U

estine, generando una nueva tabla con los ainbutos de las dos.

La relacion establecida puede ser Uno a Uno: si los registros de la whla origen se
| T3

relacionan con los regisiros de la tabla destino.

la takla destino se relaciona con un selo

<
s
(oW
(2%

I chos a Uno: cuando uno a mas registr

U
egistro de la tabla origen.

Ll
-~z

Uno a Muchos: cuando uno o mas registros de la tabla origen se relacionan con muchos
de lz tabla destino.

4C.2 Uniéno entre Tablas

- Escojael campo en comin
{no significa que el nombre en las dos tablas sea igual. lo importante son los valores
estos deben serigua le> en ambas tablas)

- Active latabla destno

- Usar*JOIN’
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_ o - .
Cl S Re2. 4.2 Fi: S¢ necesita un campo en comun en
e AR S22 \ 5 ambas tablas para hacer el JOIN
i 67.Cr2.32.3 N /e -

. 3wl 9 0
10,925 2 851 |2
£.8321 3 3.Wt2.54)
7 g: 427:C, de f
2,075 12 73 43,54
15,926 ; 3! £7 :1(r2.24H
9,360 | 4 §6:Cn2.3
1,086 5 THRY
B 7 €2 :t1.44
7.5700 8 71 w231
C.481 10 ¢ i
2,783 11 722 .44
1 -

Join Button

n que tienen una relacién Uno a Uno. pere también puede
blas que tiene una relacidn de Muchos a Uno.

O

4C.2 Resultado de Datos Unidos

- Los campos de la tabla origen se adicionan a la tabla destino de modo que se

visualizan todos los registros en esta tabla. (Los campos comunes se visualizan una

sola vez)
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- Los datos fuentes quedan en otra tabla

- Se puede crear una tabla en disco para almacenar permanentemente los datos unidos
para exportar a un archivo dBase.

- Cuando se esta usando la tabla desuno v selecciona un registro este se retleja en la
vista v en la tzbla ofgen.

4C.4 Vinculando Tablas (Linking)

Con la diferencia del Join. el Link le permite hace una relacion de tablas de Uno a
Muchos o de Uno a Uno. Los campos no quedan adicionados en la tabla destino. v la
tabla origen no se apaga ni desaparece cuando termina el Link.

En la tabla destino se pueden ssleccionar con la herramienia Select Record. los registros
que quiera v estas se resaltaran en la tabla origen v en la vista (pero no al contrario o sea
st hace la seleccion desde la tabla origen)

NOTA: Si quiere deshacer el Join o el Link desde 7ables escoja Remove all Joins o
Remove all Links '
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4D. CREANDO DIAGRAMA DESDE LAS TABLAS

Los Diagramas se crean desde las tablas v no en forma independiente, porque al igual que

todos los documentos en Arcview, estdn ligados a los temas.
- Un diagrama (Chart) h referencia a los datos en forma tabular v define como se
an a presentar estos da-.os. Es dindmico porque refleja el estado actual de los datos

de la tabla.

- Se puede escoger diferentes estilos de diagrama v modificar sus elementos.

4D.1 Creando un Diagrama (Chart)

- Crear un "Chart” desde una tabla activa. Primero se debe activar la tabla. esto puede
representar todos los regisuros de una tabla o un subconjunto de registros
seleccionados. Esto se hace en el Cbart Properties. Se escogen los campos v se van

agregando a la lista de grupos. o también lo puede activar con el Chart Button.

ast
<

- En el label series using. Se escoge la etiqueta que quiere que aparezca en la
levenda.Ej: Si se va hacer un diagrama representando la poblacidn mundial se
escogeria la etiqueta que contenga el nombre del Pals.

Chart Button Con este boton se activa las proptedades del Diagrama.

Chart Properties

Name:rm [ OK i
1t

Takie: rn"‘a S at Cance
Fleids: Growes:
Area = Pctat =

Perimetar _ g
Nicar35¢
NicarS5-id :
Pobtat =
Lagel series using:
1| Atas_s 2]
i Comments: \.
En estz ment desplegable. escoge l
el label que quiere representar y el ‘

> & S TRy
t
)
1

TSR

¥

Y

TR T TT T Sy

cual aparecerd en la leyenda

~ e

e ——
)

{i

il

]

4
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4D.2 Entendiendo los Elementos de un Diagrama (Chart)

Un diagrama contiene varios elementos:

- Los grupos (Groupis)): Son campos seleccionades que se representan a lo largo
del eje x. del diagrama.
- Series: Representa la levenda de los campos seleccionados

S
- Marcadores de datos i Data Markers): Que pueden ser barras. columnas, puntos
0 trozos de pastel.
- Leyenda: Dei eje x vdelejey.

Cuando se crea un *Chart’ todos estos elementos se despliegan por defecto pero se
pueden modificar usando ¢! Chart Legend Properties.

Por defecto aparece Title,
pero se puede cambiar por ¢
titufo real
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Levenda {Series)
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\ 4 ' » | Elgrupe se represenia coma 2!
) EJE X

4D.3 Cambiando el Tipo de Diagrama

Arcview proporciona seis t pw de Diagramas que son. Arsas - Bamras - Columnas -
Lineas — Pastel = Dispersion x.y

El tpo de *Chart’ cue 2 con muchas variaciones de tipo basico que se pueden
seleccionar. Ej: Agregar lineas de cuadricula. ampliar el trozo de pastel. Como también
tos t1p- de diagramas. algunos sirven para comparar valores. representar tendencias 3
olros sirven para poner de relieve un elememo significativo. Lo importante es escoger el

formato adecuado para representar sus datos.
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Lineas y Diagrama de Area

Este tipo de Diagrama  se utiliza para representar la tendencia sobre un peredo de

.u.,. el

tiempo. se tlena el drea en forma de colores o de una manera :ooresaiieme. para que se
pueda apreciar en forma visual la cantidad medida.

Barras y Columnas

E]

Barras

m

Columnas
Se usa para comparar valores individuales. La longitud relativa de las barras o columnas

revela diferencias v también muestra con facilidad tendencias.

Pastel /Pie

1
i

Representa !a relacidén v la proporcidn de un determinado trozo con respecto del tedo.

&

Dispersion XY

Dispersién
Muestra la relacidn entre los datos de dos grupos relacionados.

4D.4 Modificando los elementos de un Diagrama (Chart)

E: posible cambiar el aspecto del diagrama hactendo modificaciones sobre sus ejes.
tulo. levenda. o cambiando el color de sus marcadores.

Lul ando la herramienta Chart Element Properties que se encuentra en la bam de

herramientas del Chart GUT

EH |

Chart Element Properties

Haciendo Click sobre esta herramienta y después sobre la grafica le permite escribir. el

titulo v posicionarlo alrededor de la grafica.
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Para cambiar el .color de cualguier elemento de!l diagrama utilizamos otra herramieata
llamada Charr Color Tool. también permite cambiar el color a los ¢jes. letras. cuadro de
levendas.

lé_j

Chart Color Tool

4D.5 Cambiando las Propiedades de la Levenda

Con la herramienta Chart Element Properties se puede Editar la Levenda del Texto (si se
desea cambiar el titulo).

Chart Legend Properties

Legend positicn;

X T
Seleccionando este
J cuzdro con el primer
E.:; i botdn del mouse. lo :
fm 7 puedeamami s
m ey i centro Esto
poder mever |
nde quiera i
¢enla

OK | _ Cancel |

Puede cambiar el texto de la

fevenda.

PRS-

4D.6 Cambiando las Propiedades del Eje

Con esta misma herramienta puede editar el grupo de Label. Controlar la posicion de los

ejes. controlar la etiqueta de los ejes v los ‘Tick Marks’ (o etiquetas de los grupos)
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Chart Axis Properties

. A ( Puede cambiar el , »

E Ads Grow la:;e/v‘. lahel Axis casition:
i Axis lael Poblot T
o Tick mark labels ;‘i
e 1
P! Siapaga el Tick Marl Lahels, ¢l N

Pobtot no aparece en la grafica - -

,A:as label; [Xszs o . OK | _ Cancel |

A PR

4D.7 Cambiando el Incremento ¥y Adicionando Lineas al Grid

- Grid Mayor ¥ Menor
Se define un valor minimo ¥ maximo para el grid del eje Y. La cuadricula se puede
apagar v ¢sta no aparecera en el grafico, o se puede prender segun el caso.

- Escala Minima y Maixima
Si desea definir grillas en su grafica puede especificar las escalas. normalmente o
por defecto empieza en cero {en el sitio donde se¢ unen los ejes). pero se puede
? ificar que empiece en el valor mas pequefio (de sus datos) v que termine en el
is alto (Escala Maxima).

(‘ 0
A

mas

Chart Axis Properties

17 a«ds Scale mnd 15000 —  Axis pesiton;
o Axis label Scale max ] 120000 1 K
R Tick mark 1aLe's  aaior unin [0.000000 —»%-
4 Mejor grid Minar une: [ 3000000 g
I Minor grid
axiNatel | Y Axis Ok | Cancel |

Puede apagar o prender los
botones de gjes o grillas

Pueade especificar Ja escala
minima v maxima de valores
para sus datos
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4D.8 Alternando Series y Grupos

St el diagrama representa datos de mas de un campo. puede escoger gue la serie de datos
del diagrama se forme a partr de los registzos o partir de los campos seleccionadoes. o
alternar los datos. con el boton Serie Registros Campos (From Records or Fields)

From Record or Fields Button

Wl
Este botdn se encuentra en la Barra de Botones del Chart GUT.
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5. CREANDO Y EDITANDO SHAPEFILES

Shaperile es un archivo con formato de Arcview, el cual genera a su v22z tres tipos de

archivos por cada shapetile:
- .shp - Spatial data almacena rasgos geométricos tcomo forma v localizacidn)
el

- .shx - Sptial data index almacena el indice de los raszos geométricos
- dbr — Attribute data: archivo dbase que almacena la informacidn de los atributos

de estos rasgos

Qué se puede hacer con un Shapefile?

- Con un Archivo Shape. podemos editar coberturas generadas en Arclinto. las cuales
lenemoes que convertir primero 2 tormatos Shapeiile.

- Los temas basados en formatos shapefile se dibujan mas répidamente

- Se pueden generar archnvos \hape sobreponiendo un tema de “background’
dibujar sobre e

5.1 Convirtiendo un tema a Shapefile

Para convertir un tema a un archiv o Shapetile. se debe activareltemaenla T.O.C. (Tabla

de Contenidor de la visa
Desde ot View GUI se seleccionz Tagme » se escoge la opaidn Convert to Shapefile

by

Menu Bar - View GU1

‘ Cuzndoeltemag co
activo use Convert (o Sh}.pez::e
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Aparece una caja donde se selecciona el directorio o path donde quiere salvar el nuevo
archivo Shape.

] Nicd_dcw

i) N’imf_degra
) Nic_clip.ta
. .

_i Nic_dtm2.tf

_1 Nic_cip ] El Hievo tema es adicionadoa |
| la yJRa con la exiension Shp J‘
_} Clip.ehp |
Bl _ Eccregio.snp=|T]
l F RS S . - -
s Convert to Shapefile- ,
s - Estghensaje epareca si desea \
. el archivo Shapefile seg |
' 9 ‘Add shapefile as theme o the view? /' -adicionado a su visa
| ves | Mo '
5.2  Convirtiendo rasgos seleccionados a Shapefile

Desde una vista con un tema seleccionado se puede generar un nuevo tema con algunos
rasgos que sea de nuestro nterss.

Por ejemplo: tenemos una cobertura de Nicaragua por departamentos. pero nos interesa
solo algunos para un estudio determinado. desde Arcview podemos generar un nuevo
tema solo con los rasgos que nos inieresa. entonces con la herramienta Select Feature
sefialamos los departamentos que necesitamos. Lo convertimos a Shapefile v habremos
generado un tema que trabajaremos independiente sin dafar [os datos fuentes.

Para obtener una seleccidn de varios rasgos deatro de la vista utilizamos la tecla Shift +
la Herramienta Select Feature.

Select Feature Buton

Este botdn se encuentra en el Too! Bar de Fiew GLJ
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Con el botén Se&;cgr‘ eatures, sefialamos los
_poligonos correspondientes a los
] AMEntos de nuestro interes.
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5§.3 Crear un nuevo Tema Shape

Podemos generar un tema shape. especificando el tipo de rasgo: Poligono. Linea o Punto.
pero no que venga de una cobertura existente, sino uno creado directamente en Arcview.
Se pueds utilizar también con la extensidn Digitizer. v digitalizar directamente desde una

mesa digitalizadora {esta opcion sdlo funciona para P.C, no bajo UNIX),

Desde el View Menu escoja la opcion New Theme

Aparecera un cuadro New Theme, donde debe
escoger el tipo de rasgo para su nuevo tema-shape

oK

Ca}wce%

+

El nuevo tema-shape es adicionado a su vista, pero aparecerad un recuadro puntzado. que
significa que estd en modo de edicidén v esta listo para que agregue el tipo de rasgo. st

activa el recuadro no aparecerd ninguna imagen.

Desde el Tool Menu en el Iew GUL puede escoger €l la herramienta de simbolos. v

adicionar puntos. lineas o poligonos.

Enel TOC. (Tabla de Contenido) de la Vista,
aparece un recuadro alrededor del nueso 2
shape, 0 sea que esta en forma Ze edicion.

ma-

_i Nic4_dptc
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5.4 Adicionando Rasgos al Tema Shape

Para adicionar los rasgo al nuevo tema-shape, vamos a la herramienta de simbolos. segin
el tipo de rasgo que hallamos escogide. solo se activaran los correspondientes. los otros
aparecerdn en un tono gns claro.

Los Botones que se encueairan en la Barra de Simbolos (Draw Tools) son:

~Point: Dibuja puntos

.Line: Dibuja Lineas

N ultiline: Dibuja lineas con dos o mas vértices

—Rectangle: Dibuja Rectingulos

=Circles: Dibuja Circulos

Polygon: Dibuja Poligonos

Line Split: Hace un Split entre lineas (una divisidén entre dos lineas, genera 4 Lineas)
Polygon Split: Hace un Spiit de Poligonos (dibuja una linea para dividir un poligono)
} Auto Complete: Se utiliza para hacer un nuevo poligono con un borde en comim

Estos rasgos dibujados asumen las unidades y las coordenadas del tema de referencia.
cuando se usa de background.

5.5 Adicionando Atributos

Cuando se crea un nuevo tema. auiomaticamente una tabla tema es creada
Arcview adiclona registros vacios por cada nuevo rasgo que se adicione al Theme.
Inicialmente sélo contiene un campo llamado Shape. Arcview mantiene este campo v no

puede ser editado.
- Para adictonar nuevos campos desde el Table GLT. seleccione Edit. v escoja la

opeion Add Field.
- Paraadicionar valores utilice el Edit Tool desde el Too!l Bar.

i

Edit Tool

5.6 Editando Shapefiles
- Start/Stop Editing

Para empezar a editar un tema basado en un Shapefile. éste debe estar en forma de
edicion, si no lo estd. desde el Fiew GLTescoja Theme y seleccione la opeidn Star -
Editing
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cuando finalice no olvide cerrar la edicion utlizando la opcidn Stop Editing, desde el
mISmo meny.

-Select Features - Reshaping Features

:
i

-
;VenexEditTool i

[ Select Feature Tool

Utilice el Select Feature Tool para seleccionar los rasgos, o graficos, utilice el Vertex
Edit Tool para rehacer. adicionar vértices (para borrar vértices utilice la tecla Delete).

-Spapping Features

Se utiliza para alinear o unir les rasgos mediante tolerancia, que puede entrar de forma
manual con un ranzo determinade o por medio de un grafico, dibujande un circulo con la

vl
=

herramienta Snapping Feature

Spapping Feature

Cuando usa el snapping feature. note que el radio del circulo marcado aparece en el status
Bar.

Este botdn se activa utilizando 2| botén de la derecha del mouse. para que despliegue el
Popup Menu

v
£! Popup Menu se activa con el botdn

—derscho Jdel mouse, v se utilizan para
operaciones de edicidn de un Shapefile

’A Seieccionando Enable Interactive

: Snapping. activara el boton Snapping
Feature, que aparecera en la barra de
herramientas. con esta opcion ie
permite activar dos botenes para

snapping
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-Splitting features
Se unliza el Split line o Split Polygon desde el Draw Tool, como herramientas de edicion

de un Shapetile.

-Modifying features
Araview permite moditicar sus rasgos haciendo un MERGE o un Clip de sus rasgos. para
hacer esto debe tener los graficos sobre la visia seleccionados. se activaran las opciones

que le permiten hacer esto: UNIO- COMBINE - INTESECT - SUBTRACT.

3¢

VIEW GUT - Escoja Edit

También puede deshacer lo hecho utilizando
¢! Undo Feature Edit.

Seleccionado los rasgos. puede borrar,
cortar o copiar

stas opciones le permiten hacer !
nodificaciones a sus temas-shapes.

3.7 Deshacer Rasgos (Reshaping Features)

Se utiliza cuando queremos adicionar vértices a una linea o poligono. o queremos
convertir dos lineas en un borde comun.

- Para deshacer haga click dentro del poligono o directamente sobre la linea.
aparecen los vértices. Cuando se adiciona. borra o mueve un véniice, sélo el
poligono o linea cambia.

- Para deshacer un borde comun entre dos poligonos haga click directamente sobre
el borde comun. una cruz encerrada en un circulo aparece. puede borrar o
moveria, cualquier modificacidn de éste borde afectara ambos poligonos.




Arctiew GIS - Curso Tedrico-Prdctico

47

- Borrar vértices. sittte el cursor en el vértice v con la tecla Delete

desaparece el vértice.

5.8 Snapping Features

Cuando se activa los botones para snapping, los puede usar para:

- Conectar rasgos o vértices a otros, adicionar lineas a un tema utilizando el final del

punto. 0 para evitar sobreposicion.

- Se puede poner un snapping tolerance {distancia) usando un snapping general o

interactive de dos maneras.

1) Entrando la tolerancia desde las Propiedades del Tema (Theme-Properties) v

activando la opcion Editing puede entrar la tolerancia.

21 Activando el General Interactive desde el Popup Menu. (Con ¢l botdn de la

derecha del mouse)

N

Arcview. le permite hacer un split de lineas o poligonos utilizando las herramientas split.

.9 Haciendo Split entre Lineas y Poligonos

- Cuando se hace un split de lineas. Esta nueva linea cruza una existente v
automaticamente genera 4 lineas {se hace click una vez se adictone v double-click al

final de la linea).

LUulizando ¢! botdn para hacer
un split de dos lineas, nos
g2nera una sola linea
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- Cuando se hace un split de poligonos se dibuja una linea que cruza el poligono
(click cuando se adiciona v doble-click al final). Quedan 2 poligonos. Si se tienen
varios poligonos se puede continuar con la misma linea.

-Split entre poligonos:

Se utilizan para
hacer poligenos —

El Split de Poligonos
permite partir una
potigeno para dividirlo
s convertilo en dos
uevos poligonos

5.10 Actualizando atributos con Split (Desde el Theme-properties)

Cuando se usa el Line o Pelvgon Split. usted puede especificar cémo pueden ser puesios
los aiributos sobre la tabla. Para cada campo puede escoger uno de las siguientes reglas:

Blank: los valores en ambos registros se dejan ¢n blanco

Cops: valores originales son asignados a ambos registros

Proportion. valores son proporcionales a las dreas del nuevo poligono (podrian
ser aplicados a cualquier atributo numérico. tal como costos ©
poblacion).

Shape Area: El valor del drea del nuevo poligeno (por defecto: Area field)

Shape Perimeter: El valor del perimetro del nuevo poly (defector Per. Field)

Shape Length: Valor de longitud de las lineas
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Theme Properties

1Zar un solo campe o
LE

| Thenelancl Tremedsho
T fa
:_’;gj 3;2:559 Fiel:[TD 2
Definition Field type: I Single ¥ Cuando se quiere actil
@ | Union rue:| Copy mmw _%P‘
Tex Lakels Reset [ Split ;de: r‘ij
F\g - Snapging ' Blark |

! Gescodin I General  Tolesance: —
c&soceang e ~ Preperticn
é 1 interactve <Shage Arza>
o i / <Shape Perimeter>
/ W | e AL~ I |

iy

Split rule: determina como van aparecer (05 campos en {a wbla
H

P 13dro i | cuardo se haga el splitt en blanco. si copia ¢! misme valor 21¢.
[T A g ' i

I airededor Jdel |

; - 1

¢ grafico ]

i 7 {

5.11 Haciendo un Merge de los Rasgos con UNION FEATURES

Come vimos anteriormente en el Modifying Features, Arcview permite hacer Merge de

los rasgos. utilizando la opeidon UNION FEATURE

- Si los poligonos son advacentes que comparten un borde en comun. le permite
remover el borde v formar un sélo poligono (Comresponde a un disselve en
Arclnfo).

- Si los peligonos no son advacentes v no se sobreponen: el resultado es un

poligono con miultiples partes.

- Si los poligonos se sobreponen se remueve los bordes de la parte sobrepuesta

para crear un poligono sencillo.
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-En el Caso de Lineas

- Si las lineas se encuentran en el mismo punto se crea una linea continua.

- Si las lineas no se encuentran ni se sobreponen el resultado de es una linea con
multiples partes.

- Si las lineas seleccionadas se sobreponen el resultado es preservar el segmento
sobrepuesto.

Nota: Cuando se hace un merge con Union Features los registros de estos rasgos son
borrados desde el Theme Table v un nueve regisro es adicionado para
representar el nuevo.

.12 Actualizando la Tabla de Atributos con Unidn

th

Cuando se hace un merge de rasgos usando Union Features se puede especificar cdmo
pueden actualizarse los datos desde los Attributes original feature.

Se pueden escog as siguient gias:
Se pueden escoger una de las siguientes regia

Blank Campo cuyo valor gueda en blanco

Copy Valores en el regisiro que son asignados nuevamente (por
derault)

Proportion El Valor proporcional al drea gue se le hizo el Merge

Add Valores que son sumados en 2l nuevo registro

Valores que son promediados en el nuevo regisuo

Valor aqui asignado es 2l perimetro del nuevo poligono (detau
area tield)

Valor aqui asignado es ¢! perimetro del nuevo poligono (deifault
perimeter field)

Valor de la longitud de la nueva linea (default length field)

Average
Shape Area

1

it

Shape Perimeter

N2 2B 25N 7N AN N ANV

Shape Length

5.13 Editando mas Operaciones
Arcview le permite combinar. intersectar v sustrazr los rasgos sobrepuestos.

-Combine (Combinar)

Se pueden combinar rasgos para crear un poligono “doughnut’ (con un hueco dentro del
poligono). Con Combine Features los poligonos seleccionados son unidos. pero
Arcview remueve el poligono gue se sobrepone v ¢rea un nuevo poligono con un hueco.
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-Intersect (Interseccion)
Se puede crear un nuevo poligono del area intersectada con la opcion Intersect Features

-Subtract (Sustraer)

Cuando se utiliza la opcion Subtract Features con un rasgo que se sobrepone con otro,
esta opeidn le permite exiraer del poligono la parte que se sobrepone. v el poligono no se¢
altera. es como restarse al Poligono la parte sobrepuesta.

Si haciendo la sustraccion se da cuenta que era al otro poligono que queria sustraer.
utilice al tecla Shift + Subtract Feature.

Nota: Cuando se sustraen. intersectan o combinan rasgos, €stos se¢ remueven de la tabla
y nuevos registros son adicionados.

Con la opcion Combine Features se seleccionan
los poligonos v se unen ¢n uno solo. pero
removiendo lo que se sobrepone. creando un
hueco.

Con la opcion Substract Features ¢f poligono que
se sobrepone es restado al polizono de encima. pero
esto no se afecta
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Cuando se escoge la opcion Undo Feature Edit le permite deshacer la tltima
edicidn, v si se hace repetidamente, va anulando todo lo que se ha hecho, desde la

ultima vez que se grabd o efectuo sus cambios.

5.14 Grabando sus Ediciones

Se pueden grabar los cambios hechos a una edicién de Shapefile desde el Theme Menu
escogiendo la opcidn Save o Save As.

También se debe recordar que cuando se quiere empezar a editar un shapefile debe
escogerse la opcion Start Editing desde el Theme Menu o Stop Editing si ha terminado

de editar estos archivos.
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6. HACIENDO QUERIES Y ANALIZANDO TEMAS

6.1  Analisis Espaciales

Arcview tiene disponible vanas operaciones de andlisis espaciales ésto le permite
determinar las relaciones entre temas:

- Se pueden encontrar rasgos que sean adyacentes con otros complementados o
Agregados. Este tipo de relaciones puede efectuarse con la seleccién Theme-on-
Theme que permite analizar relaciones espaciales, tratando de encontrar:

- adyvacencia

- cercania

- intersectado por
- dentuo de

Arcview nos permite hacer una seleccién dentro
de un tema seleccionado, (theme-on-theme).
para esto utilizamos la opcidn Select By
Theme, desde el Theme Menu en el View GUT
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6.2 Seleccion Theme-on-Theme

Esta opcidn le permite usar multiples temas para examinar la relacidn espacial entre los
rasgos de estos temas

-Tipos de Relacion Espacial
Cuando hacemos click sobre Select By Theme, nos va a despiegar un cuadro, donde

podremos escoger el tipo de relacion espacial que queremos sobre el tema.

1 Are Compiete!y Within
‘| Completely Contain
‘Have their Center In A
-Contain zhe Center Of | B

eW‘xthnDstanceOf

2. ,m—-‘m ¢ - Iy 5
Fﬁ* o e e ....M..w.}..:...“ "“-"5':2:3‘»: » o

o R

| En este menu desplegable. podemos escoger el tipo
de refacion espacial que nos ofrece Arcview

Are completely Los rasgos que estan enteramente dentro del tema

within relacionado con nuestra seleccion: se usa para puntos.
lineas o poligonos que estan completamente dentro de un

poligono.

Completely contain Los rasgos que estdn completamente contenidos en el
tema relacionado

Have their center in Los rasgos cuyo centro cae dentro del tema relacionado

Contain the center of  Que contiene el centro del tema relacionado

Intersect Que intersecta ¢l tema relacionado

Are within distance of Dentro de una distancia especifica del tema selector

Ejemplo:En este punto se dard un ejemplo de! tipo de seleccidn que usariamos citando algunes casos
comunes:

-Interseccion: Se tiene ¢! limite de una zona de estudio (Pucallpa) y otra cobertura que

son las vias de acceso.
La seleccion podria ser Las vias de acceso que intersecta la zona de estudio

-Dentro de: Tenemos una cobertura de dreas protegidas vy otra de cuitivos ilicitos
La Seleccidn seria todos los cultivos ilicitos que estan dentro de las Areas Protegidas.
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-Dentro de una distancia: Existe una cobertura de puntos que representa la poblacion de
un pais v otra cobertura de los limites costeros del mismo pais.

La Seleccidn que involucra este punto seria resaltar la poblacién que se encuentra a una
distancia determinada de los limites costeros.

6.3 Seleccionando Puntos Cercanos a una Linea

En este punto de Andlisis Espaciales estamos mezclando las herramientas que nos
proporciona Arcview con mis objetivos.

1. Debemos conocer cudl es nueso objetivo principal

2. Qué es lo que queremos encontrar

Cuando tengamos ésto muy claro, entonces vamos a la vista en Arcview.

Continuando con el ejemplo anterior: Si queremos saber la poblacion mas cercana a los
limites costeros. entonces nuestro objetivo principal es La Poblacidn (que esta
representada por una cobertura de puntos)

1) Hacemos activo nuestro Tema Objetivo

2) Escogemos desde el Theme Menu la opcion Select By Theme

3) Escoja el tema con el cual se relaciona su seleccidn (Que serian los Limites Costeros)
4) Escoja el tipo de relacion espacial

En este caso estamos buscando la poblacion méas cercana a los limites costeros. pero
tenemos que tener una distancia que serd de 1 Km. Ahora va podemos tener el tipo de
relacién que vamos a usar (Ej: escogeria Are within distance of)

Entre la distancia que deseo tener (o ¢l rango de cercania) (Ej: | Km)

(Estas unidades de distancia las da las unidades que se ven retlejadas en el view
properties).

tan

Arcview resalia los puntes que cumplen con la condicién dada.

En esie ejemplo. lo
Gua quersmos
encontrar con los
punios que se
encuentran a | Km.
de ia Via..
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6.4 Seleccionando poligonos adyacentes

Al igual que en el ejemplo anterior. se debe seleccionar el tema principal, (En este caso
nuestras coberturas son de poligonos) y nuestro ¢jemplo: Tratar de encontrar pueblos
advacentes a otros pueblos que tenemos seleccionados scbre la vista.

4t Y vrae mu

Sefialamos tres ciudades que son de nusstro interes. v
queremos saber cuales son las ciudades cercanas. |

1) Se seleccionan los pueblos con el Select Feature Tool

2) Escogemos el tema con el que vamos a relacionarlo.

3) En distancia dejamos igual a 0 (Porque vamos a buscar los poligonos advacentes. v
no necesitamos una distancia especitica)

Tendremos
como resuitado
esta imagén.
resajtando los
poligonos
adyacentes
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6.5 Seleccion de Lineas sobre Poligonos

Pondremos como ejemplo: Conocer los sitios por donde pasa una red vial. a la que
llamaremos Interestatal 735.

1) Activamos el tema objetivo principal (0 meta propuesta)
En este caso nuestro objetivo (Targe Theme) son los sitios que pueden ser una
cobertura de Ciudades.

2) Escogemos el tema con el cual queremos relacionarlo (En este caso va a ser la via

interestatal 75)
3) Escogemos el tipo de relacidn espacial (que seria una interseccion)

Arcview va hacer la seleccidn de las ciudades que se sobreponen con la Interestatal 73
Y tendremos una interseccion de Poligonos (ciudades) sobre Lineas (Interestatal 73)

6.6  Seleccion Puntos en Poligonos

1) Activar el tema con la cobertura de poligonos usar el Select Feature tool si
necesitamos un solo poligone de una cobertura de poligonos.

2) Escoger nuestro tema objetivo (Target Theme). En este caso necesitamos saber el
nimero de puntos sobre un poligono determinado entonces escogemos PUNTOS

3) Escogemos el tema con el cual queremos relacionarlo (cover poly-name)

4) Escogemos el tipo de relacién espacial

En este caso usaremos como relacion espacial "Are Completely Within® (Estan
completamente dentro). la usamos para seleccionar puntos. lineas o poligonos que estan
completamente dentro de otro poligono.
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6B. HACIENDO SPATIAL JOIN Y SPATIAL MERGE

Spatial Join ¥ Spatial Merge: Son dos operaciones de andlisis espaciales de Arcview.

-Spatial Join: Adiciona los campos de un Theme Table a otra Theme Table. basados en
la posicién de rasgos en los dos temas.

Arcview, tiene dos clases de Spatial Join: Nearest — Inside (mas cercano v dentro). Se
aplica dependiendo de la combinacién de temas involucrados (puntos, lineas, polys).
Arcview compara la posicion de los rasgos en dos temas separados para determinar si
estan cerca o dentro de, ésto también depende del tipo de rasgo. Por ejemplo:

POINT LINE POLYGON
POINT El mas cercanoe  El méds cercano  Dentro de
LINE Eimas cercano Parte de * Dentro de
POLYGON Dentro de

* U'n Spatial Join entre dos lineas implica que la linea del primer iema sea parte de la linea del segundo

tema.

-Determinando la distancia del rasgo mas cercano: Siempre que Arcview usa la
relacion en un Sparial Join de mas cercano adiciona un campo llamado distancia a la
tabla. Por cada rasgo del primer tema. Arcview calcula la distancia al rasgo mas cercano
de! segundo tema y pone este valor en el campo distancia de la tabla.

-Spatial Merge: Los rasgos en el Merge se basan en sus atributos. Esto significa que
Arcview fusiona (6 une) los rasgos de un mismo tema. basados en sus mismos valores.
Ejemplo: Se tiene una cobertura de municipios que a la vez tienen Islas que pertenecen a
2s0s municipios. cuando se hace un Spatial Merge une todos estos poligonos a un solo
valor. lo que signiticaria que este municipio al que antes pertenecia Islas. en el momento
de hacer la seleccion, se desplegard todo incluyendo las islas.

6B.1 SPATIAL JOIN (INSIDE)

En el Spatial Join las tablas usan ¢l campo shape para la unién.

Cuando los campos tienen una relacion de tipo INSIDE o sea que un rasgo
contiene a otro. Ej: Si se quiere desarrollar una relacion entre 2 temas que son
departamentos (representados como poligonos) v hectareas de arroz
(representadas como puntos). Arcview encuentra las hectireas de arroz dentro de
un departamento v lo adiciona a la tabla. Los campos de la tabla fuente
(departamentos) se adicionan a la tabla destino (arroz).
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Ejemplo: tenemos dos tablas que no tienen ningun campo en comin. » son rasgos
diferentes. una es puntos ¥ otros son poligonos. haremos un Spatial Join v utilizaremos el
campo Shape como campo comun.

Nic_estac-id | Estac-id |

7 7 "- ‘ lé'tiliz_aremos el Join
- i oton, para hacer

8074 8074 — )\ una unién con dos

05 e temas donde los
8158 - - ' campos comunes
serdn el campo
Shape. v la clase de
join sera inside

At ] Ol A G DR v s e b 21|
Shaoe Nicd_dee? | Nicd_dew-id | ftlass :.
Polygon 2 I33 ATLANTICO NORTE - |2
Polusen 3 32 ATLNTICO NRTE 1)

Pelugon 4 242 ATLANTICO NORTE
Pclugen 5 3L ATLANTICO NORTE
Polugon 5 229 ATLANTICO NRTE
Polygen 7 208 [ATLANTICO NORTE
Polugen 8 2IATLANTICO NORTE
Polugon K] 330 'ATLENTICO NORTE
®olugen 10 227 ‘ATLANTICO NORTE
Polugon 11 325 ATLANTICO MRTE_ |,

| Spee— zd

-En este caso el campo comun ¢s Shape las dos tablas no necesitan tener valores
comunes. Una puede ser puntos v la otra puede se poligono.

-Index File: Cuando se ejecuta una operacion espacial. Arcview crea dos archivos .sba
sbx para almacenar un indice espacial de los rasgos. Se almacenan Sowrce Data
Directory
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Para Recordar: Con el Spatial Join puede hacerse dos tipos de andlisis
NEAREST 0 INSIDE y ésto va de acuerdo al tipo de rasgo.

Spatial Join de Punto con Punio - Elige punios cercanos a los otros
Spatial Join de Puntos con Lineas - Elige puntos cercanos a las lineas
Spatial Join de Puntos con Poly - Elige puntos dentro del poly

Spatial Join de Lireas con Puntos - Elige lineas mds cerca de los puntos
Spatial Join de Lireas con Lineas - Sélo deben ser parte de ellos

Spatial Join de Polvgonos con Poly

L]

Elige polys dentro de poly

El Spatial Join Arcview crea un campo en la tabla destino llamado Distance que guarda
las distancias mds cercanas con respecto al otro tema.

6B.2 Ejemplo de Analisis Espaciales

Se quiere saber cuantas escuelas hay en cada condado?

ot

Lol

Se debe hacer un Spatial Join (dentro de) de counties v escuelas.
Crear una Tabla Sumatoria con la sumatoria de las escuelas v el nombre del

condado.
Después se hace un Join entre la tabla de Condados v la tabla con la sumatoria.

Se representa un mapa con los valores de las escuelas.

Veamos el siguiente ejemplo:

1.

Tenemos que Escuelas es representado por Puntos v los Condados representados por
Poligonos. Si queremos saber el numero de Escuelas dentro de cada county debemos
usar un spatial join punto con poligono va a ser tipo INSIDE. Entonces se va a
seleccionar ¢l Campo Shape en las dos tablas. La tabla condado sera la tabla fuente v
la tabla escuela sera la tabla destino. Shape es el campo comun.

Abrir la tabla que contiene toda la informacidn activar e! campo que tiene los
nombres de los condados y escoger la tecla de sumatoria T ¢l va a generar un archivo
dbt que se puede escribir el nombre en el Save As v se da OK el campo que dice
field: Shape se deja igual y Summarize by Merge. Arcview asume estos campos
por default. Con esto se genera una tabla.dbf que contiene ¢l nombre de los condados
v la sumatoria de las escuelas.
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Se genera un archivo dbf }
P

e

E—

@I —» i Summarize Button j

Summary Table D inition

Save As.. | | /pkg/userysum3.d e l oK ]

Field: " Cancel
= a1 7 Add ,
[ Shage ﬂ“’:{—]\_i‘% salecciona como
Summarize by: | ! Delete l carnpo comin Shape
[Merge [ 2 w__E_i_:]’u | Y el Summarize se escoge
Merge

3. A la tabla de Atributos de los Condados se va a hacer un Join-Tables con la tabla
.dbf v cuvo campo en comun serd el nombre de los condados. La tabla fuente serd la
tabla.dbf v la tabla destine sera la tabla de condados.

4. Se escoge en la tabla destino ¢l campe que contiene la sumatonia v se representa en el
mapa.

6B.3 Spatial Join: Nearest

Este tipo de spatial join que pudo haberse efectuado entre Punto-Punto ¢ Punto-Linea &
Lireas-Punto se hace igual que ¢l join de tables solo que el campo en comun es Shape
{que puede ser coberturas de punto con coberturas de lineas)

Se necesita una tabla fuente v una tabla destino Arcview ademas de adictonar los campos
va a crear un nuevo campo en la Tabla Destino con el resultado del cédlculo de la
distancia mas cercana al punto o a la linea v va a escribir la distancia en las unidades que

tenga a vista.

6B.4 Haciendo un Merge de Rasgos
Todos los rasgos de tipo puntos. lineas o poligonos pueden unirse para formar uno solo.

- Por ¢jemplo: St se tienen varios segmentos de lineas con el mismo nombre utilice
el Merge para formar un solo segmento con ese nombre.

- O si se tienen varias islas que pertenecen a un mismo municipio utilice el Merge
para formar un solo municipio que incluya las islas.
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6B.5 Proceso para hacer un Merge

u—

9

wnn

Seleccione en la tabla campo que quiere unir
Escoja Y Summarize

ummarize Button

&

[PF]

Va aparecer una ventana llamada Summary Table Definition

2 campe escriba el nombre de su tabla
dbf que va a guardar los datos

. 4
i
Summa ry/‘Péble Definition
- pd -
‘Save As.. | | /pkg/userg'sum3.diy
Field: o
—+] Shape ki d_J T
N ['JDI‘-"’E ' Va a generar un nuevo
> - =Sl
Summarize by —_ | archivo Shape y
- | aparecera un campo
| Merge ﬂ " llamado Merge_Shape
§ /
' i i -r
v
| Estos dos campos se dejan igual Haga Click sobre
este botén |

En Save As - le da el nombre v la extensidn sera. dbt
En field - le da Shape

Summarize by - Merge

ADD

Para crear un Shape-tile con esta nueva unién

Un nuevo tema Shape v Table es creado. Este nuevo Tema contiene todas las uniones
que desedbamos tener en este nuevo Shapefile.
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7. CREANDO LAYOUTS

- Qué es un Layout?

Es un documento que le permite crear un mapa con un disefio proporcionado por graficos
0 intersectar documentos de Arcview como “Views . "Tables'. "Charts’ o archivos
importados.

Cuando trabaja en un layout aparece un GUI graphical user interface para disedo de
mapas compuesto por herramientas v botones para dibujar, posicionar y editar graficos.

‘Ele ER
3 Graphical User {nterface (GU1) para disefio de
= mapas.
X

Barras v Botones
que nos permiten
adicionar graficos a
nuestro Lavout

7.1 Disefiando un Layout

Antes de crear un mapa de salida se debe tener en cuenta:

- ElObjetvo
- A qué publico va dirigido
- Con qué elementos contamos

Estos factores influven sobre el disefio de un mapa final,
. sl

-El Objetivo: qué mensaje necesita transmitir el mapa? Para referencia un mapa de
vegetacion. o para mostrar ¢l resultado de un analisis.

-Audiencia: Quidnes van a leer el mapa? Un ingeniero. un politico. un excursionista”
Usted debe adaptar su mapa al nivel de conocimientos de su publico. Dependiendo de
esto Usted puede escozer los elementos que incluird en el mapa.

Estos elementos pueden ser:




ArcView GIS. Curso Teorico-Prdctico 64

- Los rasgos v simbolos usados

- La levenda que contiene cada simbolo v descripeidn de ellos

- Escala que muestra la escala de su mapa

- Una Flecha norte indica como esta orientado su mapa

- Un tirulo identifica el topico de su mapa. O un texto que le indica datos del
creador, la fecha. la fuente de la informacién.

- Algunos recuadros que dan el toque final al mapa

7.2 Creando un Layout

Para la creacion de un layout debemos de tener en cuenta los siguientes pasos:

- Definir el tamadio de la Pagina
- Adicionar los elernentos del mapa (k). Vistas. Levendas. Flechas del Norte, Barra

de escala. etc)

- Adicionar graficos para realzar ¢l disefio de su layout (Ej.: logo. borde de linea. o
un shape que delimite las zonas importantes de su mapa).

- Crear sus archivos templates que guarden sus disefios v los pueda usar en otros
mapas.

- Imprimir o Exporarlo como otro archivo.

7.3 Definiendo la Pagina

Page Size: [Sarme a3 Srinter -
Urds Jinches x4

Wi [35 Hai;ht!ﬂu o -

Se define el tamadio del papel.

Orertaticr :
Orientacion. Margenss. v Salida

Marcrs. W Uss parter border

e e g




o
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-Tamano (Size): El tamadio del papel que se toma por defecto es de 8.5 por 11. Pero se
pueden @scoger oiros  tamanos ¢stable 'c‘ s Je papel o especificar en Custom que le
permite utilizar un tamafio especificado. El tamario es retomado independiente al lavout

window.

-Orientacién Puede ser Portrait vertical o Landscape honzontal.

-Mirgenes  Puede definir el tamafo de la margen en el Serup

-Grid El gnd de la pagina es una herramienta que ayuda a la posicion de los elementos
sobre la pagina. Puede definir el espaciado de la gnilla en las propiedades del layout.

-Zoom in — Zoom out en la pigina Layout Todas las operaciones de zoom disponibles
en la vista. se pueden usar en ¢l lavout. Dentro del layout hay dos operaciones tnicas de

zoom.
a toda la pdgina tan largo como sea

Zoom to page: full extent. despliega

posibie en la panalla.
Zoom to actual Size: Despliega el layout en la pantalla del tamafo que

definid en el Ser up (Lul para preliminar).

7.4  Definiendo los Marcos (Frames)

el disefio de un Layout. cada uno

Arcview guarda todas las herramientas necesanias par
marco.

de esios componentes le corresponde su propio tipo de marc

Ejemplo: si desea agregar una vista al disefto tendrd que agregar un cuadro de vista.

-Tipos de Marcos (Frame)

Legend Frame: Despliega las leyendas de los temas

Fle ER Lapod Graphcs }{ndcw

'R E activos en la vista.
% LOF [OT NN . 5-_'_]/ ‘tew Frame: Contiene una representacion de la vista.
;&, : Scale Bar: Desplieza la escala de la vista
Esta E ; )
berramienta =1 North Arrow Contiene varios tipos de ‘lecha de
permite & o
adicionar —
teX10S. s, Table. Para adicionar una tabla 2l disefio
Ry Picture: Permite traer imagzenes. logos. archives bmp.

-View Frames: Contienen una representacion de una vista que se despliega junto con la

levenda v la barra de escala.
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-Legend Frame: Contiene las levendas de los temas activos en la vista
-Scale Bar: despliega la escala de los datos ensefiados en la vista
-Otros Tipos: Flecha de norte. diagrama. tablas ¢ imdgenes

-Texto: Es una herramienta de texto usada para adicionar texto. tal como titulo o una
breve descripeion del creador del mapa.

7.5 Creando un Marco

- Escoja una de las herramientas
- Dibuje un rectangulo para este cuadro sobre la pagina del lavout
- Escoja las proptedades de su cuadro

Al escoger una de estas herramientas. seleccione el tipo de marco que quiere adicionar v
en el View Frame Properties defina las caracteristicas del cuadro.
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7.6 Colocando las Propiedades a un Cuadro

Todas las vistas en un provecto son listadas en el View Frame Properties. Tiene la
opcion de seleccionar cualquiera de las vistas que aparecen en el listado o simplemente

una vacia. Para asignar ¢l view properties dando doble click con el pointer tool.

View Plonesm s B3

Yew Stactivamos ef Live Link. se mantiene la conexion
- entre el View Frame » la Vista. cualquier cambio
hecho sobre la vista. se va a reflejar
automaticamente en ¢! layour.
Si lo desactivamos. el View Frame mantendrd la
A . - - . L.
Scde [Aixcmate =] imagen de la vista como una foto estdtica como un
B snapshot. €510 le permite manizner el View Frame,
W . . . N .
- sin los cambios reaiizados sobre la vista.
Extert [Fil View Frame =]
Display. [\When Acine x
Qualky. | Presertation =l
i 0K : Carcel l

Dando una Escala al ‘View Frame’

Se puede controlar iz escala de la vista v la escala del “Hiew Frume’

- Automatic: Por detecto adapta la vista al tamario de View Frame.

- Preserve La vista v el View Frame se despliega a la misma escala.

- Specified Scale: Puede escoger la esca
sus datos. especificando esto no afecta la escala de la vista.

View Frame Properties - [Viewfiamel) B4

Yew

<Emoty Vew

VM Livelrk

ala que quiere desplegar la informacién de

Scae: | automane > Con ¢l Scale: le permite
: seieceionar T2s opeiones para
p desplegar su escala

Qualty. [ Preszrtation -l

| x| %;A

—
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7.7 Controlando la Escala y ‘View Frame Extent’
ArcView le permite definir el *Exeens” de la vista de dos maneras:

Fill View Frame: Cuando se¢ escoge esta opcidn la vista llena el 'Fiew Frame ' Los
rasgos no son visibles en el view extent. pero se despliegan en el view frame.

Clip to View: Con esta opcion, el ‘}iew Frame " despliega el extent de la vista.

Opciones de Escala y ‘Extent’: Esta opcidn es usada en combinacién con la opcién de
la escala (Automatic, Preserve, Specified Scale)y permite seis tipos de posibles
combinaciones:

1. Automatic/Fill View Frame (default). La vista es escalada para ponerse dentro del
‘View Frame . Los datos no visibles en la vista pueden aparecer dentro del marco

Automatic/Clip to View. La vista es escalada para ponerlos dentro del “Jiew
Frame'. Solo los datos visibles en la vista son ensefiados dentro del marco.

2

3. Preserve View Scale/ Fill View Frame. La vistay el "View Frame’ se despliegaala
misma escala. Dentro del marco aparece la vista segin la escala especificada no se
despliega cuando la vista es mas larga que el marco.

4. Preserve View Scales’Clip to View. La vista v el “liew Frame’ se despliega a la
misma escala. Pero solo se despliega lo que hay en la vista.

User Specified Scale/Fill View Frame. Cuando se espea:iﬁca la escala. la vistz se
despliega a la escala especificada. Cuando la vista es mas grande que el marco los

datos no aparecen.

h

6. User Specified Scale/Clip to View. La vista s6lo despliega al a escala especificada v
lo que contiene. O sea que los datos que son visibles en la vista también aparecerdn

enel View Frame '

7.8 Redibujando el Layout

Arcview le permite decidir cuando el "View Frame  podria redibujarse y también le
permite escoger la calidad del despliegue.

-Despliegue Cuando esta Activo o Siempre: (When Active — Always)
Cuando escoge siempre (Always). el "Jiew Frame' redibuja den su layout cada que se

hacen cambios sobre la vista.
Cuando se escoge Activo (When Active), el “View Frame™ redibuja solo cuando la

ventana layout esta activa.
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-*Quality: (Draft or Presentation)’. Cuando escoge ‘Draft Quality® en el liew Frume -
aparece solo una caja gris. Cuando escoge “Presentation Quality” el "Tiew Frame’ toma
tiempo para dibujar porque desplieza la vista documento sobre el lavou

7.9 Colocando las Propiedades en el ‘Legend Frame’

Legend Frame Properties

ENNEER <Empty Legend> '

[ El Despliegue puede se
H

\

Cispiay. | When Active

— Aqui escogemes la calidad
*Quality” . Presentation or
Draft.

T | cuando esté Activoo Slempre
2

Cuando la levenda aparece sobre el lavout. se le pueden cambiar sus propiedades: el
tamano. font. o ¢olor utihzando la paieta de colores par” actvaria: Cul-P

También podemos simplificar la leyenda. convirtiendo las levendas en simples grificos
para trabajarlos en forma independiente.

Wndow Help

Eropertes . | Utilizande Simplify desde e Graphics
- - | Menu 2n ef View Gui, escogemos esia }
Zize and Pesiton... : } op&. dn o con el boton de la derecha del |
&lgn.. Cirsd | mouse pesiciorados scbre la levenda.

g to Eront

B

Send to Back

E Ltihizandoe este comando. aos aparecera

. alyc como esto. pﬂderﬂ s observar ¢omo
aparsce antes » despuds del Simpiity

u |
. SCCities  » mmpmSC Cities,

[ } SC Counties
| ] |
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Podemos observar como se desagrupan las levendas. utilizando el Simplifi. ésto permite
trabajarlos independientements

7.10 Colocando la Barra de Escala
Se puede definir el estilo gratico efectuande ura seleccion de entre varios estilos

diferentes, como un estlo numerico. también se especifican laa unidades que la barra de
escala representara v el valor para cada intervalo en la barra de escala.

‘Scale Ba:sPropertles - (Sca!eBarFrameS
L View Fran*e <Empty Scaletar> o
ViewFramel: Nicaragua - J
ViewFramed: Nicaragua-Imagen - -
e T Se definen los estilos de
B _-_; Preserve inte~val L —% escala. las unidades que
. quiers representar la
‘Styfe';l r—— ¢ escala pueden ser Millas,
: T : Pulgadas. Pies. Yardas,
5: wur}ii-[ﬁ??ete S -g P Meros. Kilometros ete
% L ,lﬂﬂ N - -
. 1rfefvals f
Left Divisions: | 2
Podemos escogpr el numeradentervalos en la barr a de pscala:
| oK | cancal |
:zcc 9 o 0 Kivma :
= /- ‘Q—- -
f Divisién a la [zquierda § Niumero de Intenvalos
i ; e 4~

7.11 Otros Tipos de Marcos (Frame)

Podemos agregar a nuestro disefio. tlechas de nore. diagramas, wablas. imagenes 6 texios
utilizando la herramienta de afiadir texto. que estd representada por una T mayusculay la
encontramos sobre la barra de herramientas en ef Lavour GUL

L

7.12 Modificando Graficos

Utilizando el Pointer Tool podemos mover v darle un nuevo tamano al grafico. Alinear s
ajustarlo al espacio que tenemos. Podemos Agrupar. Desagrupar ¢ Simplificar estas
opciones las encontramos en el Layvout GUIL desde el Menu Graphics podemos
seleccionar cualquiera de las anteriores opciones,
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7.13 Usando ¥ Creando Layout Templates (o Plantilla)

Estz tipo de creaciones es muy valioso para automatizar las tareas de produccidn
cartogrdfica. Igualmente. puede crearse un cuadro de imagen que contenga graficos
imponados v después guardar el disefio como plantilla.

Estos archivos se graban con extension .def. Utilice la opcidn Store As Template escoja
un icono v quedard en el Template Mapager. Para activarlo desde LAYOUT Use
Template.

Podemos exportar un icono que nos
permita identificar nuestro template

Vi
cf

7.14 Imprimiendo un Layout

- Arcview permite la impresion por impresora o a formato posteript.
- (S¢ puede salvar la impresidon come un archivo para futuras impresiones).
Laventana de impresidn cambia en Windows v bajo unix:

TR - Print ) -
 Print ] Leyou3 ] 4

Printer: | Ip

Tofiler | | Browse..

Print To File i ] * .

..—l - COpfes : ] ‘—J \--. SOIO pem;{e Ccpia )'

Pnrg Format Fescluion (DPI) v cambiar la resolucion

4 PostScript Enhanced C K con el formato

. . : 1 e — R B .

i v gfgffcnpt Basic I 300 - 2 ~ Cencel | PostScript Enhanced
. b e e wd . \..»-.-» - st

h |

Formatos que se pueden utilizar
para Exportar un archivo
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Bajo Unix se pueden selecciones 3 tipos de formatos:

- PostScript Enhaced (Nivel 2): Este tipo de formato es utilizado por defecto. se
recomienda para reducir el tamafio v mejorar la calidad de la salida. No imprimira
en impresora o plotters que reciban tipo de PostScript nivel 1. En este tipo de
formato se puede escoger la Resolucion (DPI) por defecto es 300.

PostScript Basic (Nivel 1): Este tipo de formato es utilizado en impresoras que no
aceptan formato Postscript Enhaced. No incluye instrucciones especificas para el
tamarfio del papel. aunque muchas impresoras pueden procesar los datos y cortar en

el tamario normal.
CGM: Puede ser Binario. Caracter o Texto. Cuando se exporta en formato CGM es

optimo para datos tipo vector, las imdgenes exportadas en este formato causan
aumento en el tamafio del archivo.

Bajo Windows nos permite utilizar la opcion de Setup donde escogemos el tipo de
impresora. ¢ grabar directamente como archivo, la impresora definird el tipo de Postscript

que acepte.
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8. ARCVIEW SPATIAL ANALYST EXTENSION

Cuando se escoje la opcidn Spatial Analyst desde el Project window. aparece un nuevo
menu que se llama ANALYST

Esta herramienta permite crear. despiegar. hacer consulias (Querys) v analizar los datos
tipo celdas. Arcview Spatial Aralyst extension permite entrar al mundo de los datos
estructurados en forma raster v en la modelacidon de Celdas de Grillas. Esta extensién
adiciona la capacidad de desarrollar analisis sobre rasgos tipo vector o themes (basados

en celdas).

-Temas de Grillas: Arcview genera temas basados en archivos de formato gnd. que
estan conformados por una matrix de celdas donde almacena los datos en valores
némericos. los cuales representa un identificador del tipo de rasgo. un codigo con
atributos cualitativos o valores de atributos cuantitativo (Ej: Una celda podria tener un
valor de "6" que indica que pertenece a un Distrito 6 (Identificador). o gue posee un tipo
de suzlo 6 (atributo cualitativo) o gue esta a 6 metros sobre el nivel del mar (valor de
atributo cuantitativo))

Un Sistema de Informacién Geografico almacena dos tipo de datos que enconiramos en
un mapa:

TR Ara wiA 4 4w AD
EEREY A A

A AR
P NN

ECTOR | | Datos tipo RASTER
|

Vector Con una representacion de tipo vector. los limites o el curso de los rasgos
son definides por una serie de puntos. que unidos a una linea recta forman
la representacion grafica de un rasgo. Estos puntos son coditicados por
numeros dados en un sistema de coordenadas X.Y como latitud v longitud

Raster Con un sistema raster. la representacion grafica de rasgo v sus atributos
son unidos dentro de un archivo unico de datos. Esto significa que la
informacién del punto sobre la superticie de la tierra es almacenada en una
fina red de celdas o pixeles que contiene un valor Gnico.

jos
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Con el Andlisis Espacial se puede hacer Modelacion de Celdas de Gnllas. que le
permiten la manera de describir algunas cosas que no pueden ser dirsctamente
observados. Dependiendo del tipo de informacion del valor de las celdas se pueden
representar Contornes (Curvas de Nivel) v Supertictes. esto avuda a analizar los
continuos cambios de un atnbuto sobre el espacio (Ej: Elevacién. Temperatura o Nivel de

PH del suelo)

e

o Richting County Sheams

NP NEN N

o Paicant Slope

SERR M

- f €37 % - {3
B 3741- 742t % i
o RERR] 7421 11.982.% 7 b
1 BTy +v132- 14842 % i
- PR 1882 . 18553 % H
;. M sss3-z2zmaw B
=, BN 222a-2837a% - 2
S N 25974 20 885 X, :
DRSS T i

C S Ne Dt S
T‘__j Aspact ‘ ‘f
’_":( 0 x 2T gra 0 t‘cvz‘t‘xén {tee - v £
.t . “""E

Y

Una funcién de los Analisis Espaciales es "Derive Slope” que le permite  calcular el

er multiples funciones.

zie de Pendientes de un Grid-Theme. Cuando

se activa el Menu Analyst se puede
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9.1  Datos de Imagenes

9. IMAGENES

Los Datos de imagznes pueden ser:
- Datos de sensores remotos

- Scaneados
- Satélite

- Fotografias
- Graficos

Todas las imagenes en formato raster son almacenadas como grillas de filas v columnas.
Cada interseccidn tila-columna ¢s tfamada celda (o pixel). Cada pixel es asociado con un

valor. Los valores de los pixeles representan un valor de reflectancia,

tal como la

cantidad de energia reflejada por la superficie de la tierra en una imagen de satélite o por

los valores de bnlio de un documento escaneado.

Reflectancia Eslaenergia que envia el sensor y que es recibida nuevamente.

Sin embargo, ¢l valor de los pixeles puede ser interpretado como color 0 como escala de
gris. Las imagenes pueden ser usadas como datos fuentes para temas en Arcview aunque
no sean asociados a rasgo o tabla de atributos. Los tipos de formatos que soportan son:

TIFF

ERDAS

BSQ. BIL vy BIP
Sun Raster
BMP

GRID {ArcInfo)

JPEG 1Acuvando la extension

Ee~

« Nicar_hil

|
\

INMAGINE tActivando Lz extension Imagine)

JPEG)
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9.2  Desplegando Imagenes y Temas Rasgos

Las Imagenes pueden usarse de ‘background’ v digitalizar rasgos que aparecen en la
imagen para crear un Shapefile

El orden de despliegue del tema de una imagen es importante porque estos temas son
representados por celdas de color sélido y los datos sobrepuestos no pueden verse. por
eso deben ir al fondo en la tabla conterudo.

Las Imégenes no contienen tabla de atributos. pero los colores se pueden cambiar desde
el Image Legend Editor. se activa dando doble-click sobre el tema-imagen.

9.3 Image Legend Editor

Permite seleccionar las bandas simples o multi-bandas para desplegar la informacion.
alterar el lookup table iinear o Intervalos, cambiar el rango de colores de la Imagen.

-Single Band
Arcview despliega imdgenes de banda sencilla como fotografias blanco v regro o

documentos escaneados.

-Multi-Band
Imagenes a color como Imégenes de Satélite o Archivos Graficos pueden tener mas de

una banda v cada banda es asignada con valores RGB iesta combinacion de RGB crea el
color de despliegue Rojo. Verde. Azul).

Arcview despliega 1ma g colores componentes para asignar la
primera banda al rojo. la segunda al azul v {a tercera al verde. Puede usarse el lisiado
olor asignado a cualquiera de las wes bandas, Algunas

4
o)
s
(771
3
=
£
o
£
[
- B
[ )
o)
5

desplegable para cambiar el colo
imagenes como imagen de Satelite Multiespectral pueden tener 6 bandas representand
varios rangos de spectrum 2lectromagnético. con Arcview se puede escoger cual de los 3

coleres le gustaria desplegar.

s

Image Legend Editor : | En Imagenes Blanco-Negro séio
. i aparece una banda.
l ] Nicar_hil ) | En Imdgenes a color aparecen 3

+ bandas (MULTI-BAND)

4| Band 1

' interva\..; t

Colo'hné;i.:af

Pan o

o

TN I A R 3

Revert Deféiﬁi"ﬁ“ i
D.4

3
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Un colormap es una lista de celores que es usado para mapear los valores de una imagen
de banda sencilla a color.

La imdagen puede ser manipulada para alterar el display de la imagen. De double-click
sobre cualgquier color v cambielo usando la paleta de color

wh

valor 16 =0. 17=1 v as{ sucesivamente.

?“ Image Colormap - Ajusta los grados de color RGB por saturaciop
¢ intensidad de los colores.
F’ Celormap -~ ‘ Adjtﬁ___jt.. b Crea un rango de coleres enire los tone
! A [3 et ﬁ seleccionados
i

0 - | Ramp

1 Define colores al azar

2 Random f

2 Da tonalidades de Grises

3 Gray j“

4 Narminal Define una lista de 16 unicos colores para cada
5 / Hemin valor de 0-15. st tiene mas colores asigna al

n el caso de utilizar Ramp. si escoge un verde oscuro para seleccionar clases alwas. la
rampa sera asignada como sombreados brillantes de verde para cada clase sucesiva hasua
Ib
ES

m

n
i1

<
@]

5
=

]

9.5  Desplegando Valores sin Datos

Son los datos coleccionados que no tienen valores asignados. en este caso se ponen <n

modo transparente. 0 NODATA.
Los NODATA significa que el valor es tratado como clase unica (sodlo de 0 a 233 para
propositos de despliegue puede asignarse un unico color

i Image Colormap

Coiormap Adjust., [ d

- = !
%2 | Famp l

B . R !
223 | | ' NODATA. Se les puede asignar ]
264 ] Random ’ un color o dejar en modo 3
- transparente. con la pareta de :
< L Gray | colores se puede seleccionar e! ;
NIDATR color.

1 7! Neminal ] i
Apply l Revenrt [

P U SU
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9.6  Lookup Tables —de la Imagen

Proporciona varios tipos de matnices de conversiones. lineales de intervalos v Jde

identidad.

-Linear

-Interval

-Identify

Contiene un grafico representando la entrada de valores de pixeles sobre
el eje X v salida de valores sobre el eje Y. Se puede utilizar para datos
continuos ¥ discretos. Para incrementar el contraste. manipule los graficos
al rango deseado. Para incrementar el brillo mueva el cuadro de la mitad v
llevarlo a la izquierda ¥ viceversa si quiere que sea mds oscura.

Es usada para desarrollar una clasificacion de valores de pixeles para una
banda especifica. requiere un numero de clases minimo v maximo. Este
tipo de transformacion es usado para desplegar las clases de daros
continuos. Ej: Los datos de elevacién podrian ser representados en
numeros de rangos de elevacion que avudan a la interpretacion.

(Identidad) se usa para efectuar una transformacidn sobre el rango de
valores de pixel. esto es atil para representar datos discretos o separados
en categoria. tales como un mapa edafoldzico.

“Linear Lookup

+

Tnterval Lookup

N

Output Praat

Estos cuadriios permiten mover
la Iinea ¢ incrementar 2} bnllo
de la Imagen

9.7 Colocando el ‘Extent’ a una Imdagen

Definicion en el Theme Properties. La caja de dialogo es usada para colocar un exient a
a

una imagen. Cambiando e/ display extent le permite desplegar |

imagen a una porcion
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mas pequefia con el fin de enfocar sobre una cobertura de tondo un sitio deseado como
un agropuerto o la ciudad de un distrito capital.

Con el extent limir, se puede escoger si la imagen aparecera del tamanio dade por defecto
O un extent limir especiticado.

Theme Properties
7 Source: /sara/grego/nicaraguaticfisic/nicar_hil « Se escoge Specified
e . &N es5te menu
| | Extent Limit: [Tmage defadt / desplegabie
© } Theme:
Display | |Lef: [~BB.26355 Richt [-82345133 l
ﬁ ] Bettom: | 10.324743 Top: [15.764772
Lockin £
g Comments: | £xent
. OK. |  Candel |
b g - T
sam L ——
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